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ABSTRAK 

 

Pariwisata merupakan salah satu daya tarik wisatawan datang ke suatu 

negara, khususnya Indonesia. Semarang adalah salah satu kota yang memiliki 

jumlah tempat wisata yang banyak dan menjadi daya tarik tersendiri bagi Jawa 

Tengah. Bangunan bersejarah, kuliner, wisata belanja, pesona alam, dan beragam 

budaya yang dimiliki menjadikan Semarang menjadi kota yang memiliki potensi 

kuat. Akan tetapi, beberapa wisatawan hanya mengetahui wisata yang sudah 

menjadi pembicaraan orang-orang sekitar dan beberapa daerah wisata tidak banyak 

diketahui. Oleh karena itu, diperlukan suatu inovasi pemberian pengetahuan 

wisatawan agar dapat mengenal sebagian besar daerah wisata di Semarang dan 

dapat membantu wisatawan memilih tempat wisata. 

Wisarang adalah sistem pendukung keputusan untuk menentukan tempat 

wisata di Semarang berbasis website. Website ini memberikan informasi tempat 

wisata di Semarang dan dapat memberikan solusi berwisata. Dengan adanya inovasi 

web Wisarang ini diharapkan wisatawan dapat membantu wisatawan menentukan 

tujuan tempat wisata sesuai dengan semua data yang dimasukkan. Wisarang 

menggunakan MySQL sebagai database dan PHP sebagai bahasa pemrograman. 

Metode untuk mengambil keputusan pada Wisarang adalah metode forward 

chaining dan menggunakan rules pohon keputusan (decision tree). Metode ini 

digunakan untuk mengidentifikasi masukan-masukan pengguna yang nantinya 

muncul kesimpulan dari semua masukan. 

Pembangunan website Wisarang telah berhasil memberikan solusi tempat 

wisata sesuai dengan kebutuhan user. Kebutuhan user antara lain wilayah, jenis 

tempat wisata, harga tiket, dan waktu operasional. User juga dapat memilih rute 

perjalanan dari titik awal yang diinginkan menuju tempat wisata serta dapat 

memberi review. 

 

Kata kunci : Sistem pendukung keputusan, tempat wisata, Semarang, Wisarang, 

forward chaining. 

 

 


