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INTISARI

Sistem berbasis lokasi memiliki banyak sekali manfaat, sehingga sering
digunakan. Meskipun sistem berbasis lokasi sudah sering digunakan, namun
kebanyakan dari sistem atau aplikasi-aplikasi tersebut bersifat outdoor (luar ruang).
Sementara itu, sistem berbasis lokasi yang bersifat indoor (dalam ruang) tergolong
sangat jarang digunakan jika dibandingkan dengan banyaknya aplikasi yang
bersifat outdoor. Penelitian ini ditujukan untuk mengimplementasikan penggunaan
beacon pada lingkungan Universitas Atma Jaya Yogyakarta (UAJY) sebagai indoor
location based service.

Aplikasi terbagi menjadi 2 bagian, yaitu mobile dan web. Aplikasi mobile
dibangun dengan menggunakan Android Studio yang memiliki bahasa
pemrograman Java, sementara web dibangun dengan menggunakan framework
laravel 5.6 yang memiliki bahasa pemrograman utama PHP 7.0. Basis data yang
digunakan adalah basis data MySQL. Komponen perangkat keras yang mendukung
aplikasi ini adalah beacon yang bernama Cubeacon card. Cubeacon card
merupakan alat yang selalu memancarkan sinyal berupa bluetooth low energy.

Aplikasi mobile ini dapat memberikan notifikasi tertentu kepada pengguna
yang berada dicakupan wilayah penyebaran bluetooth low energy yang terpancar
dari beacon yang diterapkan dalam lingkungan kampus UAJY. Notifikasi tersebut
jika dibuka merupakan data berupa gambar dan deskripsi yang telah diolah melalui
aplikasi web.

Kata Kunci: Beacon, Bluetooth Low Energy, Indoor Location Based Services, Mobile, Web.
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