BAB VI
KESIMPULAN DAN SARAN

6.1. Kesimpulan
Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilakukan, dapat diambil
beberapa keseimpulan sebagai berikut.

1. Penelitian mengenai cara mempercepat proses komputasi image
segmentation dengan metode GDRLSE3 menggunakan GPU CUDA,
berhasil dilakukan dengan memparalelisasi program menggunakan
bahasa pemorgraman CUDA C.

2. Waktu eksekusi program image segmentation dengan metode
GDRLSE3 yang dilakukan dengan CPU lebih lambat dibandingkan
menggunakan GPU. Pada penelitian ini, waktu komputasi dapat
dipercepat 3 - 15 kali dengan memanfaatkan GPU CUDA untuk
spesifikasi GPU NVIDIA GeForce GTX 660 Ti.

6.2. Saran
Menurut penulis, penelitian ini masih dapat dikembangkan lebih
lanjut. Hal-hal yang dapat dilakukan untuk mengembangkan penelitian ini,

adalah sebagai berikut.
1. Melakukan managemen thread dan block dengan lebih baik.

2. Menggunakan shared memory yang merupakan salah satu fitur dari
CUDAC.
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