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INTISARI

Agama adalah peraturan, pedoman, ajaran, atau sistem yang mengatur
tentang keyakinan, keimanan dan kepercayaan. Islam adalah agama samawi yang
diturunkan oleh Allah S.W.T kepada Nabi Muhammad S.A.W sebagai Nabi dan
Rasul dan Allah menjadikan Islam sebagai agama yang Rahmatal lil 'aalamiin.

Dengan meningkatnya kebutuhan informasi semakin banyak inovasi
dalam komunikasi, diantaranya adalah pengembangan aplikasi yang berbasis
multimedia yang digunakan untuk memberikan informasi tentang dasar-dasar
ajaran agama Islam, Religiositas Islam memberikan informasi sebagaimana
mestinya umat Islam lakukan seperti Ibadah Sholat, Tatacara Bersuci,
memberikan 114 Surah Ayat Al-Qur’an dan dasar-dasar Tentang Islam lainnya
seperti Rukun Islam, Rukun Iman, Asmaul Husna, Nama-nama Nabi & Rosul,
Nama-nama Malaikat, Sifat Wajib Allah S.W.T, Sifat Wajib Nabi & Rosul dan
Tugas-tugas Malaikat.

Aplikasi Religiositas ini diharapkan dapat membantu dan mempermudah
pengguna umat Islam mengetahui Arah Kiblat serta menemukan Lokasi Masjid di
wilayah Yogyakarta dengan metode Augmented Reality dan metode Global
Positioning System yang diterapkan pada system Mobile Android .

Kata kunci: Religiositas, Islam, Augmented Reality, Global Positioning System,
Mabile
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