BAB VI

PENUTUP

Pada bab ini akan diberikan kesimpulan dan saran yang didapatkan oleh peneliti

selama proses pembuatan tugas akhir ini.

6.1 Kesimpulan

Berdasarkan analisa dan pembahasan pada bab-bab sebelumnya, maka penulis
dapat menarik kesimpulan. Aplikasi mobile Peduli Sehat berhasil dibangun dan mampu
memberikan informasi menu makanan sehat menggunakan sistem pakar dengan metode
certainty factor. Aplikasi juga dapat menampilkan detail resep makanan dan cara
membuatnya. Aplikasi mampu mengelola catatan barang belanja. Aplikasi mampu
membantu pengguna untuk menjaga pola hidup sehat dengan adanya fitur olahraga.

6.2 Saran
Penulis memberikan beberapa saran untuk pengembangan lebih lanjut terhadap
aplikasi Peduli Sehat ini, yaitu:

1. Peduli Sehat dapat dikembangkan lebih lanjut untuk bagian navigasi arah ke
toko/ fitness center terdekat.

2. Dapat dikembangkan pula fitur review dan komentar terhadap resep yang ada.

3. Dapat dikembangkan pula fitur untuk admin, khususnya dalam mengelola

resep dan menu.
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