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BAB VI 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

 

6.1. Kesimpulan 

Berdasarkan hasil pengujian yang telah dilakukan, maka kesimpulan yang 

didapatkan adalah sebagai berikut. 

a. Penelitian tentang mengembangkan program untuk melakukan face 

recognition dengan metode Elastic Bunch Graph Matching dan dipercepat 

menggunakan GPU CUDA dengan menggunakan bahasa pemrograman 

C++ telah berhasil dilakukan. 

b. Hasil dari akurasi face recognition menggunakan metode EBGM 

menunjukkan tingkat akurasi yang tinggi hingga mencapai 98% sesuai 

dengan yang diharapkan. 

c. Waktu komputasi yang dihasilkan oleh face recognition menggunakan 

metode EBGM menunjukkan waktu yang cukup lama, sehingga ketika 

memanfaatkan GPU CUDA untuk spesifikasi GPU NVIDIA GeForce 

GTX 660 Ti dengan memory sebesar dua gigabytes mampu mempercepat 

waktu komputasi hingga 10 kali lebih cepat dari CPU. 

 

6.2. Saran 

Menurut penulis, penelitian ini juga masih dapat dikembangkan. Berikut 

adalah beberapa hal yang dapat dilakukan untuk mengembangkan penelitian 

ini lebih lanjut. 

a. Dataset yang digunakan dapat diganti dengan dataset yang sudah diakui 

dan dipakai banyak penelitian seperti FERET, Yale Face, dan lain 

sebagainya. Kemudian dapat juga langsung dibandingkan untuk beberapa 

dataset sekaligus. 

b. Memanfaatkan fitur CUDA lebih banyak seperti memanfaatkan texture 

memory, shared memory dan lain sebagainya, sesuai dengan 

perkembangan library CUDA lebih lanjut.  
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