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Intisari

PEMBANGUNAN SISTEM INFORMASI PEMETAAN WILAYAH DAN
ADMINISTRASI DATA GEREJA

Gede Putra Janotama
140707711

Gereja Katolik Santo Mikael Pangkalan adalah gereja mandiri yang awalnya
merupakan bagian dari Stasi/Wilayah Paroki Kristus Raja Baciro Yogyakarta, resmi
menjadi Paroki Mandiri sejak 20 September 2009, dengan terdiri dari 7 lingkungan.
Kegiatan operasional serta pengolahan data pada Gereja Santo Mikael Pangkalan
Yogyakarta masih dilakukan secara manual. Hal tersebut menyebabkan data yang
ada tidak terkelola dengan baik, sehingga kemungkinan terjadinya kesalahan pada
data semakin besar.

Permasalahan tersebut dapat diatasi dengan penggunaan aplikasi yang dapat
mengelola kegiatan operasional yang ada di Gereja serta mengelola data yang ada
seperti pengelolaan data umat, administrasi data umat, dan pengelolaan data lokasi
umat serta peta lingkungan dari Gereja, dimana sistem sering disebut dengan sistem
informasi geografis. Dalam pengembangannya, akan dibangun dalam bentuk
aplikasi web menggunakan framework laravel, dan aplikasi mobile menggunakan
react native, lalu untuk database menggunakan MariaDB.

Aplikasi yang dibangun menyediakan fitur pengelolaan data umat serta
pengelolaan data lokasi dan peta digital yang ditujukan untuk membantu Gereja
dalam melakukan kegiatan operasional serta pengelolaan data secara cepat dan
akurat. Jika hal tersebut dapat dilakukan, maka kesalahan yang terjadi terhadap data
yang ada dapat diminimalisir.

Kata kunci: data, sistem informasi geografis, gereja.

Pembimbing I : Irya Wisnubhadra, S.T., M.T.
Pembimbing Il : Patricia Ardanari, S.Si., M.T.
Tanggal Pendadaran : 4 Juli 2018
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