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INTISARI

Situs web e-commerce dibangun sebagai sumber
informasi bagi para penjual dan pembeli dalam melakukan
kegiatan Jjual beli secara online melalui internet.
Identifikasi objek kunci untuk situs web e-commerce
diperlukan untuk mempermudah kegiatan pengguna dalam
pencarian di dalam situs web. Objek kunci yang akurat
didapatkan melalui identifikasi seluruh bentuk konten
web, baik konten tekstual maupun konten multimedia.

Objek kunci untuk situs web dapat diidentifikasi
melalui pelacakan pergerakan mata (eye tracking) .
Pelacakan pergerakan mata pengguna pada objek web yang
dilakukan oleh teknologi eye tracker dapat
mengidentifikasi objek yang menjadi objek kunci situs
web. Data fiksasi dari hasil pelacakan mata
dikalkulasikan berdasarkan tiap area objek yang telah
dikelompokkan dengan membuat Area of Interest dari
setiap halaman web.

Hasil akhir dari penelitian ini, berupa data total
durasi fiksasi tiap area objek, Jjumlah fiksasi tiap
area objek, dan atensi responden terhadap setiap area
objek. Kemudian ketiga hasil tersebut dibandingkan
antar area objek untuk menemukan objek kunci situs web.

Kata Kunci : situs web, e-commerce, Area of Interest,

objek kunci, eye tracker, fiksasi.
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