
 

 

 

 

6 

 

BAB II 

TINJAUAN PUSTAKA 

 Terdapat beberapa penelitian terdahulu yang dapat dijadikan sebagai acuan 

sehingga aplikasi mobile panggilan darurat medis untuk penyandang tuna rungu 

menggunakan metode UCD ini diusulkan dalam penelitian ini. 

 Penelitian yang berjudul Sosphone: A Mobile Application For Emergency 

Calls (Paredes et al., 2014). Dalam penelitian ini dikembangkan prototype 

aplikasi panggilan darurat untuk penyandang disabilitas (tuna rungu) dan orang 

tua, dalam penelitian dijelaskan bahwa orang tua dan tuna rungu sulit untuk 

menghadapi keadaan darurat karena keterbatasan dalam berkomunikasi melalui 

panggilan telepon. 

 Penelitian yang berjudul Desain Aplikasi Mobile Multimedia Pembelajaran 

Bahasa Indonesia Untuk Anak Dengan Gangguan Pendengaran (Robi’in, 2016), 

dalam penelitian ini penulis merancang aplikasi mobile  multimedia pembelajaran 

bahasa Indonesia yang cocok dengan anak dengan gangguan pendengaran 

sehingga mereka lebih mudah memahami pelajaran yang diberikan disekolah. 

 Penelitian yang berjudul User-Centred Design with Visually Impaired 

Pupils: A Case Study of a Game Editor for Orientation and Mobility Training 

(Mattheiss et al., 2017), dalam penelitian ini penulis membuat sebuah game untuk 

pelatihan orientasi dan mobilitas untuk penyandang tuna netra menggunakan 

metode UCD. 

 Penelitian yang berjudul Design and Evaluation Of A User-Centered 

Interface To Model Scenarios On Driving Simulators (Bhatti et al., 2015) meneliti 
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tentang skenario pemodelan pada simulator mengemudi menggunakan metode 

UCD. 

 Penelitian yang berjudul Accessible Options For Deaf People In E-Learning 

Platforms: Technology Solutions For Sign Language Translation (Martins et al., 

2015), menyajikan sebuah studi tentang solusi teknologi potensial untuk 

meningkatkan proses komunikasi bagi orang-orang tuna rungu dalam 

pembelajaran Platform melalui terjemahan Sign Language (SL). 

 Penelitian yang berjudul Design Mobile Application of Marriage Counseling 

on the Catholic Church with UCD and Wireframe Method (Wardana, 2017), 

Makalah ini menjelaskan cara merancang konseling aplikasi seluler untuk Gereja 

Katolik menggunakan metode User Centered Design (UCD) dan Wireframe. 

Ruang lingkup materi konsultasi adalah tentang persiapan pernikahan. 
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