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INTISARI 

 

 

Pesatnya perkembangan teknologi informasi saat ini 

telah menjadi bagian penting dalam kehidupan manusia, 

salah satunya adalah penggunaan teknologi informasi 

sebagai media komunikasi. Dengan meningkatnya kebutuhan 

akan informasi, semakin banyak pula inovasi dalam 

komunikasi, diantaranya adalah pengembangan aplikasi 

yang berbasis multimedia yang digunakan untuk 

memberikan informasi tentang pariwisata. Kabupaten 

Tapanuli Tengah memiliki potensi wisata yang menarik, 

diantaranya wisata pantai, tempat bersejarah dan wisata 

alam. Karena kurangnya media informasi tentang 

pariwisata di Kabupaten Tapanuli Tengah menyebabkan 

kurangnya juga wisatawan yang datang. Maka dari itu 

dibutuhkan media pengenalan pariwisata di Kabupaten 

Tapanuli Tengah.  

Aplikasi pengenalan pariwisata Kabupaten Tapanuli 

Tengah ini berbais multimedia yang menggabunngkan  

elemen teks, gambar, audio, animasi dan video. 

Aplikasi ini dibangun menggunakan tools Adobe Flash 

Profesional CC 2015 dan dapat berjalan di platform 

android. 

Dengan adanya aplikasi Pengenalan Pariwisata 

Kabupaten Tapanuli Tengah pada pengguna android dan 

berbasis multimedia, diharapkan dapat membantu dan 

mempermudah para wisatawan untuk memberikan informasi 

tentang tempat pariwisata yang ada di Kabupaten 

Tapanuli Tengah. 

Kata kunci : Multimedia, Kabupaten Tapanuli Tengah, 

Pariwisata, Mobile. 


