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INTISARI 

 

 

 

Menggali nilai sejarah dari sebuah monumen adalah hal yang penting, karena 

selain menjaga nilai budaya dan sejarah, hal tersebut bisa menambah wawasan kita 

secara pribadi. Di Indonesia terutama di kota Manado  propinsi Sulawesi Utara 

memiliki monumen yang berjumlah banyak. Monument-monumen itu didirikan 

berdasarkan nilai sejarah agama, budaya maupun perjuangan, namun semua itu tidak 

tertulis secara detail di bagian ornament. Agar mendapat informasi monumen yang 

terperinci memerlukan pencarian secara manual dengan cara bertanya kepada pihak 

atau sumber yang berkaitan. 

Berdasarkan permasalahan tersebut, perlu dikembangkan suatu aplikasi yang 

memanfaatkan Location Based Service (LBS) dengan beberapa metode sesuai 

algoritma dan dirancang khusus untuk digunakan pada perangkat smartphone, 

sehingga informasi dari masing-masing monumen di kota Manado dapat ditampilkan 

di detail dengan menggunakan koordinat GPS point. Metode yang digunakan untuk 

memberikan rekomendasi monumen adalah K-Nearst Neighbor (k-NN) dan 

Collaborative Filtering (CF). Selanjutnya, wisatawan bisa mendapatkan pilihan yang 

dipilih oleh sistem sesuai dengan bobot kesamaan (x1, x2, ...) yang 

direkomendasikan. Metode ini juga digunakan bagi pengguna dalam mencari lokasi 

monumen terdekat dengan posisinya; memanfaatkan algoritma k-NN berdasarkan 

perbandingan sesuai dengan koordinat lokasi pengguna dengan monumen yang 

dimaksud. 

Dalam proses rekomendasi monumen melibatkan atribut-atribut yang menjadi 

parameter sebagai beberapa prioritas untuk mendapatkan sebuah rekomendasi. 

Pengembangan aplikasi ini (MonumentApp) memberikan kontribusi kepada 

wisatawan yang ingin mengetahui dan mencari informasi tentang monumen yang ada 

di kota Manado secara efisien dan efektif. Informasi monumen direkomendasikan 

langsung kepada pengguna dengan gambaran perhitungan sesuai parameter-parameter 

yang ada pada sistem MonumentApp. Dengan demikian, wisatawan dapat melihat 

informasi monumen yang direkomendasikan dan pencarian beberapa lokasi monumen 

di kota Manado secara real time. 

 

Kata Kunci : Monumen, Kota Manado, Smartphone, Location Based Service, k-

Nearest Neighbor (k-NN), Collaborative Filtering (CF). 
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ABSTRACT 

 

 

Learning the historical value of a monument is important because it preserves 

cultural and historical values, as well as expanding our personal insight. In Indonesia, 

particularly in Manado, North Sulawesi, there are many monuments. The monuments 

are erected for history, religion, culture and past war, however these aren’t written in 

detail in the monuments. In order to get detailed monument information requires 

manual searching by asking related parties or sources. 

Based on the problem, it is necessary to develop an application that can utilize 

Location Based Service (LBS) with several methods according to the algorithm and 

designed specifically for use on smartphone devices, so that information from each 

monument in Manado city can be displayed in detail by using GPS coordinate point. 

The methods used to provide monument recommendations are k-Nearst Neighbor (k-

NN) and Collaborative Filtering (CF) methods. Furthermore, tourists can get the 

selection selected by the system according to the weight of similarity (x1, x2, ...) to 

be recommended. This method is also used for users in searching the location of 

monuments that are close to their position; utilizing the k-NN algorithm based on the 

comparison according to the coordinates of the user's location with the intended 

monument. 

In the process of recommendation the monument involves attributes that 

become parameters as some priority to get a recommendation. The development of 

this application (MonumentApp) contributes to tourists who want to know and find 

information about the monuments in the city of Manado efficiently and effectively. 

Monument information is recommended directly to the user with a calculation of the 

picture according to the parameters that exist in the system MonumentApp. Thus, 

tourists can view the recommended monument information and search some locations 

of monuments in the city of Manado in real time. 

 

 

Keywoard : Monument, Manado City, Smartphone, Location Based Service, k-

Nearest Neighbor (k-NN), Collaborative Filtering (CF). 
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