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INTISARI 

 

Perkembangan teknologi informasi dan komunikasi 

sekarang ini sangatlah pesat. Salah satunya adalah 

teknologi Mobile. Hal tersebut didukung oleh banyaknya 

pengguna Mobile phone saat ini. Penggunaan aplikasi 

mobile yang sangat diminati dibanding dengan penggunaan 

situs website membuat berbagai perusahaan berlomba 

untuk mengaplikasikan penggunaan aplikasi mobile dalam 

proses bisnis yang dilakukan. Hal tersebut dikarenakan 

penggunaan aplikasi mobile lebih efisien dibanding 

dengan penggunaan situs website dimana aplikasi mobile 

lebih mudah digunakan, lebih nyaman, dan proses yang 

cepat sehingga lebih cepat dalam mendapatkan informasi 

yang dibuthkan. Aplikasi mobile juga lebih optimal 

dibandingkan dengan situs website karena aplikasi 

mobile dapat digunakan dimana saja dan kapan saja 

melalui perangkat mobile. Universitas Atma Jaya 

Yogyakarta telah memiliki Sistem Informasi Kepegawaian 

(SIMKA) yang digunakan untuk mengelola SDM, namun masih 

sebatas website. Sehingga dibutuhkan aplikasi SIMKA 

berbasis Mobile agar para karyawan lebih mudah dan 

cepat dalam mengakses sistem informasi tersebut.  

 

Tugas Akhir ini membangun aplikasi SIMKA berbasis 

mobile yang digunakan untuk pengelolaan SDM yang ada 

pada Universitas Atma Jaya Yogyakarta menggunakan 

software Xamarin dan Visual Studio dan menggunakan web 

service. Aplikasi ini berjalan pada platform android. 

 

Sistem Informasi ini dapat membantu dan 

mempermudah karyawan dalam mengakses Sistem Informasi 

Kepegawaian. Serta karyawan lebih cepat dalam 

mendapatkan dan mengelola data yang ada pada sistem 

informasi tersebut.  

 

 

Kata Kunci: SIMKA, aplikasi Mobile, Mobile. 

 

 

 


