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PEMBANGUNAN APLIKASI PENGENALAN WAJAH
DENGAN METODE EIGENFACE BERBASIS MOBILE

Intisari

Perangkat mobile saat ini sudah berkembang dalam
segala bidang pekerjaan. Sekarang ini, perangkat mobile
juga dapat menggantikan berbagai hal yang dapat
dilakukan oleh manusia. Salah satu hal dimana perangkat
mobile dapat mengganti peran manusia dalam pengerjaannya
ialah bidang pengenalan suatu objek pada citra, yaitu
pengenalan wajah. Wajah merupakan objek yang spesifik
dan memiliki ciri wunik yang dapat membedakan manusia
satu dengan lainnya, pengenalan wajah 1ini merupakan
salah satu bagian dari teknologi biometrika. Data wajah
akan ditangkap oleh perangkat pengindera dari mobile,
yaitu kamera.

Pada dasarnya sistem pengenalan wajah terdiri dari
dua proses besar yailtu proses pendaftaran wajah dan
proses pengenalan wajah. Pada proses pengenalan wajah
dibagi menjadi empat tahapan utama, yaitu tahapan
pembacaan citra wajah, pengolahan awal citra wajah,
ekstraksi fitur, dan pengenalan wajah. Ada berbagai cara
dalam melakukan pengenalan pada wajah, salah satunya
adalah menggunakan metode Eigenface. Dalam pengenalan
wajah 1ini, sistem sudah mengetahui bentuk atau fitur
wajah tertentu, dan Eigenface digunakan untuk mengenali
dengan mengklasifikasi fitur wajah tersebut
(identifikasi/verifikasi) .

Hasil pengujian dalam penelitian masing-masing dari
30 orang dengan posisi normal menunjukkan bahwa akurasi
pengenalan wajah dengan metode Eigenface sebesar 93,33%.
Tools yang digunakan dalam pengembangan 1ini yaitu
Eclipse, library OpenCV, dan database MySQL.

Kata Kunci: perangkat mobile, pengenalan wajah,

Eigenface, OpenCV, MySQL
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