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Pembangunan Aplikasi Pariwisata Kabupaten Kotawaringin
Timur Berbasis Lokasi

INTISART

Indonesia memiliki tempat pariwisata yang indah dan
menarik, tetapi  karena terbatasnya informasi, para
wisatawan menjadi kurang mengetahui objek wisata apa saja
yang berada di kota tersebut, khususnya yang ada di
Kabupaten  Kotawaringin Timur. Penyampaian informasi
tentang lokasi objek wisata di Kabupaten Kotawaringin Timur
dengan menggunakan media cetak, brosur maupun banner di
tempat - tempat wisata dirasa kurang efektif dalam
memberikan informasi. Karena kemajuan teknologi yang sudah
sangat pesat, maka dibutuhkan suatu cara dengan
memanfaatkan teknologi informasi melalui pembangunan
aplikasi mobile dimana pengguna telepon seluler dapat
berinteraksi dan mendapatkan informasi tentang objek
wisata Kabupaten Kotawaringin Timur menggunakan location
based service dengan mudah.

Dari permasalahan tersebut, maka dirancanglah sebuah
aplikasi mobile untuk mencari objek wisata di Kabupaten
Kotawaringin Timur berbasis lokasi. Aplikasi 1ini akan
menampilkan informasi pariwisata Kabupaten Kotawaringin
Timur, serta menampilkan event - event yang akan terjadi
dalam waktu dekat. Aplikasi ini dikembangkan pada platform
Android, dengan tools yang digunakan adalah Java dan DBMS
MySQL.

Pembangunan aplikasi 1ini diharapkan dapat membantu
mempermudah para wisatawan dalam mencari informasi lokasi
objek wisata di Kotawaringin Timur.

Kata Kunci: Pariwisata, Kotawaringin Timur, Sampit, Google
Maps, Location Based Service, Aplikasi Mobile
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