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INTISARI

Kulon Progo merupakan salah satu kabupaten yang ada
di DIY vyang mempunyai kondisi topografi vyang terdiri
dari pegunungan, laut dan daratan alluvial yang dapat
dinikmati oleh wisatawan. Kulon Progo merupakan daerah
dengan topografi terlengkap sehingga dapat menarik
wisatawan untuk berkunjung ke daerah Kulon Progo. Namun,
berdasarkan data statistik pendapatan Kulon Progo tahun
2015, menunjukkan angka yang paling kecil dibandingkan
dengan kabupaten lain vyang ada di DIY. Kurangnya
informasi mengenai wisata yang ada di kabupaten Kulon
Progo menjadi faktor penyebab rendahnya minat wisatawan
untuk berkunjung ke Kulon Progo. Oleh karena itu,
dibutuhkan sistem rekomendasi wisata Kulon Progo

Sistem rekomendasi wisata, akan membantu wisatawan
untuk menemukan tempat wisata yang sesuail dengan
keinginan wisatawan yang meliputi wisata alam, wisata
minat khusus, dan wisata budaya. Sistem ini menggunakan
metode hybrid. Metode hybrid memiliki kelebihan yaitu
dapat saling menutupi kekurangan pada metode Content-
Based dengan kelebihan metode Item-Based Collaborative.
Supaya sistem ini dapat diakses dimana dan kapan saja
oleh wisatawan dengan mudah, maka sistem ini
dikembangkan berbasis web dengan bahasa pemrograman PHP
serta MySQL sebagai basis datanya.

Sistem rekomendasi 1ini menghasilkan rekomendasi
tempat wisata yang diinginkan oleh wisatawan . dan
memberikan kemudahan dalam mengakses arah atau peta
untuk setiap objek wisata yang ada di Kulon Progo
sehingga wisatawan merasa puas dan akan berkunjung ke
Kulon Progo.

Kata kunci: rekomendasi, pariwisata, hybrid, Kulon
Progo, Content Based, Item-Based
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