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INTISARI 

PEMBANGUNAN APLIKASI MOBILE UNIT TRANSFUSI DARAH 

PMI KOTA YOGYAKARTA 

Disusun Oleh: 

Nicky Apriliani 

NIM: 13 07 07209 

Darah merupakan komponen yang penting dalam membantu 

menyelamatkan kehidupan seseorang. Darah sangat dibutuhkan untuk 

menangani kasus darurat seperti kecelakaan maupun operasi terencana. 

Selain itu, darah juga dibutuhkan untuk menangani kasus-kasus khusus 

seperti luka bakar, kanker darah, anemia, dan gagal ginjal. Namun 

tingginya permintaan darah tidak dibarengi dengan memadainya stok 

darah yang tersedia di PMI. Akibatnya, banyak kasus dimana pasien 

tidak tertangani dengan baik. Hal ini disebabkan oleh rendahnya stok 

darah, penyebaran darah yang tidak merata di setiap wilayah, serta 

informasi stok darah yang tidak akurat. 

 Penelitian bertujuan untuk menghasilkan aplikasi yang dapat 

memberikan informasi mengenai stok darah yang ada di PMI kota 

Yogyakarta. Selain itu, aplikasi juga bisa memberikan informasi 

tentang kegiatan donor darah yang ada. Aplikasi juga akan memberikan 

notifikasi kepada para pendonor ketika jumlah stok darah di PMI 

sekitarnya berada dalam jumlah tertentu. Aplikasi juga akan memberikan 

data riwayat donor darah dari pendonor sehingga para pendonor bisa 

memperkirakan waktu donor darah selanjutnya. Banyaknya pengguna 

smartphone menjadikan aplikasi mobile sebagai tempat yang tepat untuk 

pengembangan aplikasi. 

 Hasil dari penelitian dapat memudahkan masyarakat dalam 

mendapatkan informasi mengenai data stok darah yang tersedia di PMI. 

Selain itu, diharapkan dengan adanya aplikasi pengguna dapat 

memperoleh informasi mengenai kegiatan donor darah yang ada, dan juga 

lokasi dari tempat donor darah dengan lebih akurat. 

 

Kata Kunci: Android, Donor Darah, PMI, Mobile 

 

Pembimbing I  : Wilfridus Bambang TH.,S.T.,M.Cs. 

Pembimbing II   : Ag.Gatot Bintoro,S.T.,MT. 
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