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PEMBANGUNAN APLIKASI WEB MANAJEMEN ORGANISASI
HAPKIDO INDONESIA

INTISARI

Hunandika Adyota Purba (13 07 07398)

Pada Saat ini manajemen pengelolaan data pada
organisasi Hapkido Indonesia masih dengan cara
pencatatan manual, hal ini menyebabkan kesalahan dalam
pengumpulan data. Permasalahan sering terjadi ketika
ketua dojang mengajukan transaksi anggota untuk naik
geup. Admin harus melakukan pengecekan secara manual
untuk setiap anggota vyang akan naik geup, sehingga
membuat admin lambat dalam memberikan respons pada ketua
dojang yang sudah mengajukan kenaikan geup. Sulitnya
mendapatkan informasi dojang untuk orang yang tertarik
dengan bela diri ini juga menjadi masalah bagi Hapkido
Indonesia.

Dari permasalahan tersebut pihak Hapkido Indonesia
akan mengatasinya dengan membangun aplikasi berbasis web
untuk membantu manajemen pengumpulan data. Aplikasi web
ini dibangun dengan menggunakan algoritma Model View
Controller (MVC) yang dilengkapi dengan fitur Location
Base Service (LBS) untuk menampilkan lokasi dojang.
Aplikasi ini dapat memberikan kemudahan untuk organisasi
bela diri Hapkido dalam mengelola data, sehingga dapat
memberikan respons yang cepat untuk setiap transaksi dan
dapat memberikan kemudahan bagi orang vyang tertarik
dengan bela diri ini untuk mencari informasi dojang.

Kata Kunci: MVC, geup, LBS, administrasi, Hapkido,

dojang
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