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INTISARI 

PEMBANGUNAN APLIKASI SISTEM INFORMASI POINT OF 

SALES PADA KEDAI MAKAN 

Disusun Oleh: 

Dede Eko Tya Sembodo 

NIM: 13 07 07205 

Kedai merupakan bangunan atau tempat berjualan makanan 

atau sebagainya. Setiap harinya semua transaksi masih 

menggunakan pencatatan manual baik penjualan, pembelian, 

maupun pemesanan makanannya. Dari banyaknya transaksi 

tersebut seperti pemesanan dan kurangnya pegawai, membuat 

usaha tersebut mengalami kesusahan dalam mengatur daftar 

pesanan, pembayaran, atau saat melayani pelanggan sehingga 

menyebabkan seringnya terjadi kesalahan. 

 Sistem Informasi Point of Sales ini merupakan suatu 

aplikasi yang dapat membantu dan memudahkan untuk pemilik 

kedai dan pegawainya dalam melakukan pencatatan pesanan, 

pembayaran, pengelolaan daftar pesanan, laporan dan juga 

interaksi dengan pelanggan. Sistem dibuat untuk aplikasi 

mobile berbasis Android. 

 Hasil akhir dari sistem informasi ini yaitu dapat 

melakukan pencatatan segala transaksi, mengelola data menu, 

kategori, data meja, data pesanan, proses alur pesanan, proses 

pembayaran, dan laporan. Pengembangan aplikasi ini diharapkan 

dapat membantu pengguna dalam mengelola data pesanan dan alur 

dari pesanan dari waktu pemesanan sampai pesanan siap dan 

pembayaran secara rapi.  

Kata Kunci: Sistem Informasi, Point of Sales, Aplikasi Mobile, 

Android. 
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