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INTISARI 

Meningkatnya antusiasme masyarakat terhadap 

berbagai macam event pertandingan olahraga, membuat 

munculnya banyak tempat nonton bareng atau nobar yang 

melibatkan para penggemar atlet atau regu yang sedang 

berlaga. Informasi mengenai tempat nobar ini biasanya 

di dapatkan dari informasi yang diperoleh dari 

seseorang, brosur yang tersebar, atau melalui situs web 

dan media sosial. Supaya mempermudah masyarakat dalam 

mencari informasi tempat nobar, maka dibutuhkan suatu 

aplikasi yang dapat mencari lokasi nobar.  

Aplikasi ini merupakan aplikasi mobile berbasis 

Android dengan menggunakan teknologi Location Based 

Service (LBS) dan GPS (Global Positioning System). 

Aplikasi ini menggunakan Google Maps Api sebagai 

layanan peta virtual. Metode pengembangan sistem yang 

digunakan dalam pembuatan aplikasi ini adalah metode 

Model-View-Controller (MVC). 

Aplikasi ini mampu menampilkan lokasi pengguna dan 

tempat nobar berserta informasi yang terkait. Aplikasi 

dapat menampilkan lokasi nobar pada peta virtual Google 

Maps beserta driving route. Aplikasi ini juga 

menyediakan fitur push notification menggunakan 

Firebase Cloud Messaging (FCM). 

Kata Kunci: Nobar, Android, Mobile, Location Based 

Service (LBS), Model-View-Controller (MVC), Push 

Notification. 

 

 

 

 


