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INTISARI 

 Bagi pecinta alam seperti melakukan pendakian 

khususnya untuk pemula atau pendaki yang baru pertama 

kali melakukan pendakian Gunung Merapi di jalur New 

Selo yang sering dilalui oleh pendaki karena hanya satu 

- satunya jalur yang masih tersedia di Gunung Merapi 

setelah kejadian Gunung Merapi Meletus pada tahun 2010 

yang terletak di Boyolali, Jawa Tengah tentunya perlu 

arahan untuk menuju tiap pos-pos yang telah di sediakan 

dan di tetapkan oleh petugas lapangan disana. Khususnya 

Gunung Merapi yang mempunyai potensi sinyal provider 

hingga mencapai Pos Terakhir ( Pasar Bubrah ) bisa 

dimanfaatkan atau dikembangkan untuk aplikasi mobile 

sebagai penentu pos-pos jalur pendakian Gunung Merapi 

sehingga pendaki tidak kehilangan arah atau tersesat. 

Terjadinya disorientasi ( kehilangan arah ) dikarenakan 

alam Gunung Merapi bisa berubah kapan saja dari cuaca 

berkabut tebal, hujan atau badai yang bisa 

mengakibatkan pendaki kehilangan arah. Yang lebih 

meningkatkan resiko kehilangan arah juga saat dilakukan 

pendakian malam hari dan cuaca yang sering berubah-ubah 

setiap waktunya.  

  

 Pembangunan aplikasi ini dibutuhkan tools Eclipse 

Mars 2.0 dan menggunakan framework Augmented Reality 

Mixare untuk mendukung  tampilan Augmented Reality Pos-

pos gunung Merapi. Aplikasi ini akan memberikan petujuk 

arah melalui tampilan augmented reality , peta lokasi 

tiap pos, informasi setiap pos baik dari jalur atau 

arahan secara tertulis untuk memudahkan para pendaki , 

panggilan darurat , membagikan lokasi pendaki ke 

temannya dan memonitor sesama pendakian pada saat 

pendakian.  

 

Kata Kunci : Pendakian, Augmented Reality, Gunung 

Merapi, Mobile Device, New Selo, Tracking, Monitoring. 
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