6.

BAB VI

PENUTUP

Kesimpulan

Berdasarkan analisis, desain dan implementasi
perangkat lunak dan pembahasan pada bab-bab
sebelumnya, maka dapat ditarik kesimpulan yaitu:

1. Aplikasi BRTGuideApp ini dapat memberikan
kemudahan bagi penumpang BRT Semarang dalam
mendapatkan informasi rute dan keberadaan halte
BRT beserta navigasinya di mana pun ia berada.

2. Aplikasi BRTGuideApp 1ini membantu penumpang
dalam mencari rute perjalanan yang sesuai

dengan kebutuhannvya.

Saran
Saran yang dapat diambil dari proses analisis
sampai pada pembuatan BRTGuideApp di tugas akhir
ini adalah sebagai berikut:
1. Mempercantik tampilan agar tidak terlihat kaku.
2. Menambahkan fungsionalitas pada aplikasi
desktop, agar pengelolaan data BRT tidak hanya
sebatas pengelolaan, tapi Jjuga bisa menjadi
sistem pendukung pengambilan keputusan.
3. Menambahkan pilihan agar pengguna bisa
menentukan lokasi berdasar nama Jjalan, tidak

hanya dari halte, POI, dan lokasinya berada.
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1 Pendahuluan

1.1 Tujuan

Dokumen  Spesifikasi  Kebutuhan Perangkat  Lunak
(SKPL) ini merupakan dokumen spesifikasi kebutuhan
perangkat lunak BRTGuideApp (Aplikasi Panduan BRT
Semarang dengan Layanan Berbasis Lokasi menggunakan
J2ME) untuk mendefinisikan kebutuhan perangkat lunak
yang meliputi antarmuka eksternal (antarmuka antara
sistem dengan sistem lain perangkat lunak dan perangkat
keras, dan pengguna), perfomansi (kemampuan perangkat
lunak dari segi kecepatan, tempat penyimpanan yang
dibutuhkan, serta keakuratan), dan atribut (feature-
feature tambahan yang dimiliki sistem), serta
mendefinisikan fungsi perangkat lunak. SKPL-BRTGuideApp
ini Jjuga mendefinisikan batasan perancangan perangkat

lunak.

1.2 Lingkup Masalah

Perangkat Lunak BRTGuideApp ini dikembangkan dengan

tujuan untuk:

1. Menangani pengelolaan halte.

2 Menangani pengelolaan Point of Interest.

3. Menangani pengelolaan rute.

4 Menangani pengelolaan user.

5 Menangani pencarian rute yang memungkinkan untuk

suatu kasus perjalanan.

6. Memberikan navigasi untuk mencapai halte tertentu
dan navigasi dalam suatu rute perjalanan.
Perangkat lunak ini berjalan pada lingkungan dengan

platform Windows (desktop) dan telepon seluler vyang
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didukung dengan

JVM (Java Virtual Machine) dan GPS

(Global Positioning System) .

1.3 Definisi, Akronim dan Singkatan

Daftar definisi akronim dan singkatan

Keyword/Phrase Definisi

SKPL Merupakan spesifikasi kebutuhan dari
perangkat lunak yang akan dikembangkan.

BRTGuideApp Perangkat lunak panduan BRT Semarang
dengan layanan berbasis lokasi menggunakan
J2ME .

SKPL- Kode yang merepresentasikan kebutuhan pada

BRTGuideApp-XXX

BRTGuideApp (Aplikasi Panduan BRT Semarang
dengan Layanan Berbasis Lokasi
mengggunakan J2ME) di mana XXX merupakan

nomor fungsi produk.

Database

Merupakan tempat penyimpanan data.

LBS

ILBS (Location Based Service) adalah suatu
bentuk layanan informasi yang diakses oleh
perangkat mobile melalui Jjaringan mobile
dan memiliki kemampuan untuk  memakai
posisi geografis dari perangkat mobile

tersebut.

POI

POI (Point of 1Interest) adalah 1lokasi
titik spesifik vyang mungkin berguna atau

menarik bagi seseorang.
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1.4 Referensi

Referensi vyang digunakan pada perangkat 1lunak
tersebut adalah:

1. Lucky Prima Lestari Siadari, Pembangunan
Aplikasi Sistem Reservasi Tiket Bus JogloSemar
Berbasis J2ME, Universitas Atma Jaya Yogyakarta,
2010.

2. Sony Yanuar, Pembangunan Aplikasi Katalog
Belanja Berbasis Lokasi Memanfaatkan JZME dan
Google Maps APT, Universitas Atma Jaya
Yogyakarta, 2010.

3. Argo Wibowo, Pembangunan Sistem Layanan Berbasis
Lokasi Pencarian UMRKM Terdekat Berbasis Android,
Universitas Atma Jaya Yogyakarta, 2011.

4. Boggs Wendy, Boggs Michael, Mastering UML with
Rational Rose 2002, SYBEX Inc, 2002.

1.5 Deskripsi umum (Overview)

Secara umum dokumen SKPL ini terbagi atas 3 bagian
utama. Bagian utama berisi penjelasan mengenai dokumen
SKPL tersebut yang mencakup tujuan pembuatan SKPL,
ruang lingkup masalah dalam pengembangan perangkat
lunak tersebut, definisi, referensi dan deskripsi umum

tentang dokumen SKPL ini.

Bagian kedua berisi penjelasan umum  tentang
perangkat lunak BRTGuideApp vyang akan dikembangkan,
mencakup perspektif produk vyang akan dikembangkan,
fungsi produk perangkat lunak, karakteristik pengguna,

batasan dalam penggunaan perangkat lunak dan asumsi
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yang dipakai dalam pengembangan  perangkat lunak

BRTGuideApp tersebut.

Bagian ketiga berisi penjelasan secara lebih rinci
tentang kebutuhan perangkat lunak BRTGuideApp yang akan

dikembangkan.

2 Deskripsi Kebutuhan

2.1 Perspektif produk

BRTGuideApp merupakan perangkat lunak mobile
yvang dikembangkan untuk memudahkan pengguna dalam
mengakses 1informasi layanan BRT Semarang yang
disesuaikan dengan lokasi tempat pengguna berada.
Sistem ini menanangani pengelolaan halte, POI,
rute, dan user. Sistem 1ini juga membantu pengguna
untuk mengetahui tentang rute yang harus ditempuh
untuk mencapai tempat tujuan, beserta navigasinya,
serta memberikan informasi tentang rute dan halte
BRT Semarang yang tersedia.

Untuk aplikasi desktopnya, perangkat 1lunak
BRTGuideApp ini berjalan pada platform Windows yang
dibuat menggunakan bahasa pemrograman C# dengan
mengacu pada MySQL sebagai DBMS (Database
Management System), dengan Microsoft Visual Studio
2005 sebagai lingkungan pemrogramannya.

Untuk aplikasi mobilenya, perangkat lunak ini
berjalan pada platform Java yang dibuat menggunakan
bahasa pemrograman PHP dan J2ME dengan mengacu pada

MySQL sebagai DBMS (Database Management System),

dengan Netbeans 6.9 sebagai lingkungan
pemrogramannya.
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Pengguna akan berinteraksi dengan sistem
melalui antarmuka GUI (Graphical User Interface).
Pada sistem ini, seperti terlihat pada gambar 1,
arsitektur perangkat lunak vyang digunakan Dberupa
client server, di mana semua data disimpan di
server.

Inputan data vyang dimasukkan akan disimpan
dalam database, sehingga jika ada pencarian data,

maka data yang diinginkan akan dicari ke database.

Google

DATABASE

Gambar 1. Arsitektur Perangkat Lunak BRTGuideApp

2.2 Fungsi Produk

Adapun fungsionalitas vyang terdapat pada
BRTGuideApp adalah sebagai berikut:
a. Aplikasi Desktop
1. Fungsi Login (SKPL-BRTGuideApp-001)
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Merupakan fungsi yang digunakan pengguna
(admin & staff) untuk dapat masuk dalam
sistem vyang akan digunakan dengan berbagai
role.

2. Fungsi Ganti Password (SKPL-BRTGuideApp-002)

Merupakan fungsi untuk yang digunakan
pengguna (admin & staff) untuk mengganti
passwordnya.

3. Fungsi Kelola Pengguna (SKPL-BRTGuideApp-003)

e Fungsi Lihat Pengguna (SKPL-BRTGuideApp-
003-01)
yaitu fungsi yang digunakan pengguna
(admin) untuk menampilkan semua data
pengguna.

e Fungsi Tambah Pengguna (SKPL-BRTGuideApp-
003-02)
yaitu fungsi yang digunakan pengguna
(admin) untuk menambahkan data pengguna.

e Fungsi Edit Pengguna (SKPL-BRTGuideApp-003-
03)
yaitu fungsi yang digunakan pengguna
(admin) untuk mengedit data pengguna.

e Fungsi Hapus Pengguna (SKPL-BRTGuideApp-
003-04)
yaitu fungsi yang digunakan pengguna
(admin) untuk menghapus data pengguna.

e Fungsi Cari Pengguna (SKPL-BRTGuideApp-003-
05)

yaitu fungsi yang digunakan pengguna (admin)

untuk mencari data pengguna.
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e Fungsi Reset Password Pengguna (SKPL-
BRTGuideApp-003-06)
yaitu fungsi yang digunakan pengguna
(admin) untuk mereset password pengguna
kembali kosong.

4. Fungsi Kelola Halte (SKPL-BRTGuideApp-004)

e Fungsi Lihat Halte (SKPL-BRTGuideApp-004-
01)
yaitu fungsi yang digunakan pengguna (admin
& staff) untuk menampilkan semua data
halte.

e Fungsi Tambah Halte (SKPL-BRTGuideApp-004-
02)
yvaitu fungsi yang digunakan pengguna (admin
& staff) untuk menambahkan data halte.

e Fungsi Edit Halte (SKPL-BRTGuideApp-004-03)
yaitu fungsi yang digunakan pengguna (admin
& staff) untuk mengedit data halte.

e Fungsi Hapus Halte (SKPL-BRTGuideApp-004-
04)
yaitu fungsi yang digunakan pengguna (admin
& staff) untuk menghapus data halte.

e Fungsi Cari Halte (SKPL-BRTGuideApp-004-05)
yaitu fungsi yang digunakan pengguna (admin
& staff) untuk mencari data halte.

e Fungsi Atur Ikon Halte (SKPL-BRTGuideApp-
004-06)
yaitu fungsi yang digunakan pengguna (admin
& staff) untuk mengatur tampilan ikon halte
pada peta.

5. Fungsi Kelola Tipe POI (SKPL-BRTGuideApp-005)
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e Fungsi Lihat Tipe POI (SKPL-BRTGuideApp-
005-01)
yvaitu fungsi yang digunakan pengguna (admin
& staff) untuk menampilkan semua data tipe
POT.

e Fungsi Tambah Tipe POI (SKPL-BRTGuideApp-
005-02)
yaitu fungsi yang digunakan pengguna (admin
& staff) untuk menambahkan data tipe POI.

e Fungsi Edit Tipe POI (SKPL-BRTGuideApp-005-
03)
yaitu fungsi yang digunakan pengguna (admin
& staff) untuk mengedit data tipe POI.

e Fungsi Hapus Tipe POI (SKPL-BRTGuideApp-
005-04)
yaitu fungsi yang digunakan pengguna (admin
& staff) untuk menghapus data tipe POI.

e Fungsi Cari Tipe POI (SKPL-BRTGuideApp-005-
05)
yaitu fungsi yang digunakan pengguna (admin
& staff) untuk mencari data tipe POI.

6. Fungsi Kelola POI (SKPL-BRTGuideApp-006)

e Fungsi Lihat POI (SKPL-BRTGuideApp-006-01)
vaitu fungsi yang digunakan pengguna (admin
& staff) untuk menampilkan semua data POI.

e Fungsi Tambah POI (SKPL-BRTGuideApp-006-02)
vaitu fungsi yang digunakan pengguna (admin
& staff) untuk menambahkan data POI.

e Fungsi Edit POI (SKPL-BRTGuideApp-006-03)
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yvaitu fungsi yang digunakan pengguna (admin
& staff) untuk mengedit data POI.

e Fungsi Hapus POI (SKPL-BRTGuideApp-006-04)
yvaitu fungsi yang digunakan pengguna (admin
& staff) untuk menghapus data POI.

e Fungsi Cari POI (SKPL-BRTGuideApp-006-05)
yaitu fungsi yang digunakan pengguna (admin
& staff) untuk mencari data POI.

7. Fungsi Kelola Koridor (SKPL-BRTGuideApp-007)

e Fungsi Lihat Koridor (SKPL-BRTGuideApp-007-
01)
yaitu fungsi yang digunakan untuk pengguna
(admin & staff) menampilkan semua data
koridor.

e Fungsi Tambah Koridor (SKPL-BRTGuideApp-
007-02)
yaitu fungsi yang digunakan pengguna (admin
& staff) untuk menambahkan data koridor.

e Fungsi Edit Koridor (SKPL-BRTGuideApp-007-
03)
yaitu fungsi yang digunakan pengguna (admin
& staff) untuk mengedit data koridor.

e Fungsi Cari Koridor (SKPL-BRTGuideApp-007-
04)
yaitu fungsi yang digunakan pengguna (admin
& staff) untuk mencari data koridor.

e Fungsi Tambah Rute Koridor (SKPL-
BRTGuideApp-007-05)
yaitu fungsi yang digunakan pengguna (admin
& staff) untuk menambahkan rute dalam

koridor tertentu.
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e Fungsi Hapus Rute Koridor (SKPL-
BRTGuideApp-007-06)
yvaitu fungsi yang digunakan pengguna (admin
& staff) untuk menghapus rute dalam koridor
tertentu.

8. Fungsi Kelola Rute (SKPL-BRTGuideApp-008)

e Fungsi Lihat Rute (SKPL-BRTGuideApp-008-01)
yaitu fungsi yang digunakan pengguna (admin
& staff) untuk menampilkan semua data rute.

e Fungsi Tambah Rute (SKPL-BRTGuideApp-008-
02)
yaitu fungsi yang digunakan pengguna (admin
& staff) untuk menambahkan data rute.

e Fungsi Edit Rute (SKPL-BRTGuideApp-008-03)
yaitu fungsi yang digunakan pengguna (admin
& staff) untuk mengedit data rute.

e Fungsi Hapus Rute (SKPL-BRTGuideApp-008-04)
yaitu fungsi yang digunakan pengguna (admin
& staff) untuk menghapus data rute.

e Fungsi Cari Rute (SKPL-BRTGuideApp-008-05)
yvaitu fungsi yang digunakan pengguna (admin
& staff) untuk mencari data rute.

e Fungsi Tambah Halte Rute (SKPL-BRTGuideApp-
008-06)
yaitu fungsi yang digunakan pengguna (admin
& staff) wuntuk menambah halte dalam rute
tertentu.

e Fungsi Hapus Halte Rute (SKPL-BRTGuideApp-
008-07)
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yvaitu fungsi yang digunakan pengguna (admin
& staff) untuk menghapus halte dalam rute
tertentu.

e Fungsi Reset Jarak (SKPL-BRTGuideApp-008-
08)
yvaitu fungsi yang digunakan pengguna (admin
& staff) untuk mengatur ulang jarak sesuai

dengan lokasi halte saat ini.

b. Aplikasi Mobile
9. Fungsi Lihat Halte (SKPL-BRTGuideApp-009)

e Fungsi Lihat Halte (SKPL-BRTGuideApp-009-01)
yaitu fungsi vyang digunakan pengguna untuk
melihat data halte aktif BRT.

e Fungsi Cari Halte (SKPL-BRTGuideApp-009-02)
vaitu fungsi vyang digunakan pengguna untuk
mencari halte sesuai dengan kata kunci
tertentu.

e Fungsi Cari Halte Terdekat (SKPL-BRTGuideApp-
009-03)
yaitu fungsi yang digunakan pengguna untuk
mencari halte terdekat dari lokasinya atau
lokasi POI tertentu.

e Fungsi Lihat Peta Halte (SKPL-BRTGuideApp-
009-04)
yaitu fungsi vyang digunakan pengguna untuk
melihat lokasi suatu halte.

e Fungsi Lihat Info Halte (SKPL-BRTGuideApp-
009-05)
yaitu fungsi vyang digunakan pengguna untuk

melihat info suatu halte.
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10. Fungsi Lihat Rute (SKPL-BRTGuideApp-010)

e Fungsi Lihat Koridor (SKPL-BRTGuideApp-010-
01)
vaitu fungsi vyang digunakan pengguna untuk
melihat data koridor aktif BRT.

e Fungsi Cari Koridor (SKPL-BRTGuideApp-010-02)
yvaitu fungsi yang digunakan pengguna untuk
mencari data koridor yang sesuai dengan
kriteria pencarian.

e Fungsi Lihat Rute (SKPL-BRTGuideApp-010-03)
yvaitu fungsi vyang digunakan pengguna untuk
melihat data rute dari suatu koridor.

e Fungsi Lihat Peta Rute (SKPL-BRTGuideApp-010-
04)
yaitu fungsi vyang digunakan pengguna untuk
melihat peta dari suatu rute.

11. Fungsi Cari Rute Perjalanan (SKPL-BRTGuideApp
-011)
vaitu fungsi vyang digunakan pengguna untuk
mencari rute BRT yang sesuai dengan kriteria
pencarian.

12. Fungsi Navigasi (SKPL-BRTGuideApp-012)

e Fungsi Lihat Peta Navigasi (SKPL-BRTGuideApp-
012-01)
yvaitu fungsi vyang digunakan pengguna untuk
melihat peta navigasi ke atau dari halte BRT.

e Fungsi Lihat Petunjuk Navigasi (SKPL-
BRTGuideApp-012-02)
yaitu fungsi vyang digunakan pengguna untuk
mendapatkan petunjuk jalan ke atau dari halte

BRT.
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2.3 Karakteristik Pengguna

Karakteristik dari pengguna perangkat lunak

BRTGuideApp adalah sebagai berikut
1. Memahami pengoperasian komputer.
2. Memahami pengoperasian handphone.

3. Memahami penggunaan perangkat lunak BRTGuideApp.

2.4 Batasan-batasan

Batasan-batasan dalam pengembangan perangkat
lunak BRTGuideApp tersebut adalah
1. Kebijaksanaan Umum
Berpedoman pada tujuan dari pengembangan
perangkat lunak BRTGuideApp.
2. Keterbatasan perangkat keras
Dapat diketahui kemudian setelah sistem ini

berjalan (sesuai dengan kebutuhan).

2.5 Asumsi dan Ketergantungan

Sistem 1ini dapat dijalankan pada perangkat
mobile (Smart Phone, Pocket PC, PDA, dll) vyang

mendukung teknologi Java MIDP 2.0.

3 Kebutuhan khusus

3.1 Kebutuhan antarmuka eksternal

Kebutuhan antar muka eksternal pada perangkat lunak
BRTGuideApp meliputi kebutuhan antarmuka  pemakai,
antarmuka perangkat keras, antarmuka perangkat lunak,

dan antarmuka komunikasi.
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3.

1.1 Antarmuka pemakai

Pengguna berinteraksi dengan antarmuka yang

ditampilkan dalam bentuk form-form.

3.

1.2 Antarmuka perangkat keras

Antarmuka perangkat keras vyang digunakan dalam

perangkat lunak BRTGuideApp adalah:

1, B€,

2. Perangkat mobile (handphone).

3.1.3 Antarmuka perangkat lunak

Perangkat lunak yang dibutuhkan untuk

mengoperasikan perangkat lunak BRTGuideApp adalah

sebagai berikut

1. Nama : Java 2 ME
Sumber : Sun Microsystems
Sebagal platform environment pada perangkat mobile.
2 . Nama : MySQL
Sumber : Open Source
Sebagai database management system (DBMS) yang
digunakan untuk penyimpan data di sisi server.
3. Nama : Apache
Sumber : Open Source
Sebagail web server.
4. Nama : Google Maps API
Sumber : Google
Sebagai API dalam pembangunan aplikasi peta.
5. Nama : Windows
Sumber : Microsoft
Sebagai sistem operasi untuk aplikasi desktop.
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3.1.4 Antarmuka Komunikasi

Antarmuka komunikasi perangkat lunak BRTGuideApp
menggunakan protokol HTTP.

3.2 Kebutuhan fungsionalitas Perangkat Lunak

3.2.1 Use Case Diagram

P
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/ o
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Gambar 2. Use Case Diagram
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4 Spesifikasi Rinci Kebutuhan

'

.1 Spesifikasi Kebutuhan Fungsionalitas

'

.1.1 TUse Case Specification: Login

1. Brief Description
Use Case ini digunakan oleh aktor wuntuk login ke
sistem.
2. Primary Actor
Admin & Staff
3. Supporting Actor
None
4. Basic Flow
1. Use Case ini dimulai ketika aktor ingin login.
2. Sistem meminta username dan password aktor
3. Aktor memasukkan username dan passwordnya dan meminta
autentifikasi
A-1 Username belum mempunyai password
4. Sistem mengecek username dan password yang diinputkan
E-1 Username dan/atau password salah
5. Sistem menampilkan halaman utama
6. Use case selesail
5. Alternative Flow
A-1 Username belum mempunyai password
1. Sistem memberitahu bahwa aktor belum mempunyai
password dan meminta input password untuk disimpan
2. Aktor memasukkan password dan konfirmasi password
3. Aktor meminta sistem untuk menyimpan password
A-2 Aktor membatalkan pengisian password
4. Sistem mengecek input password
E-2 Password tidak sama atau password kosong
5. Sistem memberitahu bahwa password berhasil disimpan
6. Kembali ke Basic Flow Langkah ke 2
A-2 Aktor membatalkan pengisian password

1. Kembali ke Basic Flow Langkah ke 2
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6. Error Flow
E-1 Username dan/atau password salah
1. Sistem menampilkan peringatan bahwa login gagal
2. Kembali ke Basic Flow Langkah ke 2
E-2 Password tidak sama atau password kosong
1. Sistem menampilkan peringatan
2. Kembali ke Alternatif Flow A-1 langkah ke 2
7. PreConditions
Aktor sudah memasuki sistem.
8. PostConditions

Aktor berhasil login.

4.1.2 Use Case Specification: Ganti Password

1. Brief Description
Use Case 1ini digunakan oleh aktor untuk mengganti
password.
2. Primary Actor
Admin & staff.
3. Supporting Actor
None
4. Basic Flow
1. Use case ini dimulai ketika aktor ingin mengganti
passwordnya
2. Sistem meminta password lama, password baru, beserta
konfirmasi passwordnya
3. Aktor memasukkan data password yang diminta
4. Aktor meminta sistem untuk menyimpan perubahan
password
A-1 Aktor membatalkan perubahan
5. Sistem mengecek input password
E-1 Password tidak sama atau password kosong
6. Sistem memberitahu bahwa password berhasil diubah

7. Use case selesai
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5. Alternative Flow
A-1 Aktor membatalkan perubahan
1. Kembali ke Basic Flow langkah ke 7
6. Error Flow
E-1 Password tidak sama atau password kosong

1. Kembali ke Basic Flow langkah ke 2

~

. PreConditions
1. Use Case Login telah dilakukan
2. Aktor telah memasuki sistem
8. PostConditions
1. Aktor telah berhasil melakukan penggantian
password

2. Data pada database berhasil terupdate

4.1.3 Use Case Specification: Kelola Pengguna

1. Brief Description
Use Case 1ini digunakan oleh aktor untuk mengelola
data pengguna yang terdiri dari fungsi tampil, tambah,
edit, hapus, dan cari data pengguna.
2. Primary Actor
Admin
3. Supporting Actor
None
4. Basic Flow
1. Usecase ini dimulai ketika aktor melakukan
pengelolaan data pengguna
2. Sistem menampilkan data pengguna, memberikan
antarmuka untuk penambahan dan pencarian data
pengguna
3. Aktor melakukan penambahan data pengguna
A-1 Aktor memilih untuk mencari data pengguna
A-2 Aktor memilih salah satu data pengguna
4. Aktor meminta sistem untuk menyimpan data pengguna

yang telah diinputkan
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5. Sistem mengecek data pengguna yang telah diinputkan
E-1 Data pengguna yang diinputkan aktor salah
6. Sistem menyimpan data pengguna ke database dan
memberitahu aktor bahwa data berhasil disimpan
E-2 Sistem tidak bisa melakukan penambahan pengguna
7. Use Case selesai
5. Alternative Flow
A-1 Aktor memilih untuk mencari data pengguna
1. Aktor mengatur kriteria pencarian
2. Aktor meminta sistem menampilkan hasil
pencarian.
3. Sistem menampilkan data pengguna yang dimaksud
4. Kembali ke basic flow langkah ke 2
A-2 Aktor memilih salah satu data pengguna
1. Sistem menampilkan antarmuka untuk mengedit
dan menghapus pengguna.
2. Aktor memilih untuk mengedit pengguna
A-3 Aktor memilih untuk menghapus pengguna
3. Aktor melakukan perubahan data
4. Aktor meminta sistem menyimpan data
5. Sistem mengecek data pengguna vyang telah
diinputkan
E-3 Data pengguna yang diinputkan aktor salah
6. Sistem menyimpan data pengguna ke database dan
memberitahu aktor bahwa data berhasil disimpan
E-4 Sistem tidak bisa menyimpan data pengguna
7. Kembali ke Alternatif Flow A-2 langkah ke 1
A-3 Aktor memilih untuk menghapus pengguna
1. Sistem menghapus data pengguna
E-5 Sistem tidak bisa melakukan penghapusan
data pengguna
2. Kembali ke Basic Flow langkah ke 2
6. Error Flow

E-1 Data pengguna yang diinputkan aktor salah
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1. Sistem memberikan pesan peringatan bahwa data
yang diinputkan salah
2. Kembali ke Basic Flow Langkah ke 4
E-2 Sistem tidak bisa melakukan penambahan pengguna
1. Sistem memberikan pesan peringatan bahwa data
tidak bisa ditambahkan
3. Kembali ke Basic Flow Langkah ke 4
E-3 Data pengguna yang diinputkan aktor salah
1. Sistem memberikan pesan peringatan bahwa data
yvang diinputkan salah
2. Kembali ke Alternatif Flow A-2 Langkah ke 3
E-4 Sistem tidak bisa menyimpan data pengguna
1. Sistem memberikan pesan peringatan bahwa data
tidak bisa disimpan
2. Kembali ke Alternatif Flow A-2 Langkah ke 3
E-5 Sistem tidak Dbisa melakukan penghapusan data
pengguna
1. Sistem memberikan pesan peringatan bahwa data
gagal dihapus
2. Kembali ke Alternatif Flow A-2 Langkah ke 3
7. PreConditions
1. Use Case Login telah dilakukan
2. Aktor telah memasuki sistem
8. PostConditions
1. Aktor telah berhasil melakukan pengelolaan data
pengguna

2. Data pada database berhasil terupdate

4.1.4 Use Case Specification: Kelola Halte

1. Brief Description
Use Case 1ini digunakan oleh aktor untuk mengelola
data halte yang terdiri dari fungsi tampil, tambah, edit,
hapus, dan cari data halte.

2. Primary Actor
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Admin & Staff
3. Supporting Actor
None

4. Basic Flow

1. Usecase ini dimulai ketika aktor melakukan

pengelolaan data halte

2. Sistem menampilkan data halte, memberikan antarmuka

untuk penambahan dan pencarian data halte
3. Aktor melakukan penambahan data halte
A-1 Aktor memilih untuk mencari data halte

A-2 Aktor memilih salah satu data halte

4. Aktor meminta sistem untuk menyimpan data halte yang

telah diinputkan
5. Sistem mengecek data halte yang telah diinputkan
E-1 Data halte yang diinputkan aktor salah
6. Sistem menyimpan data halte ke database
memberitahu aktor bahwa data berhasil disimpan
E-2 Sistem tidak bisa melakukan penambahan halte
7. Use Case selesai
5. Alternative Flow
A-1 Aktor memilih untuk mencari data halte
1. Aktor mengatur kriteria pencarian
2. Aktor meminta sistem menampilkan

pencarian.

dan

hasil

3. Sistem menampilkan data halte yang dimaksud

4. Kembali ke basic flow langkah ke 2
A-2 Aktor memilih salah satu data halte

1. Sistem menampilkan antarmuka untuk mengedit

dan menghapus halte.
2. Aktor memilih untuk mengedit halte

A-3 Aktor memilih untuk menghapus halte
3. Aktor melakukan perubahan data

4. Aktor meminta sistem menyimpan data
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5. Sistem mengecek data halte yang telah
diinputkan
E-3 Data halte yang diinputkan aktor salah
6. Sistem menyimpan data halte ke database dan
memberitahu aktor bahwa data berhasil disimpan
E-4 Sistem tidak bisa menyimpan data halte
7. Kembali ke Alternatif Flow A-2 langkah ke 1
A-3 Aktor memilih untuk menghapus halte
1. Sistem menghapus data halte
E-5 Sistem tidak bisa melakukan penghapusan
data halte
2. Kembali ke Basic Flow langkah ke 2
6. Error Flow
E-1 Data halte yang diinputkan aktor salah
1. Sistem memberikan pesan peringatan bahwa data
yang diinputkan salah
2. Kembali ke Basic Flow Langkah ke 4
E-2 Sistem tidak bisa melakukan penambahan halte
1. Sistem memberikan pesan peringatan bahwa data
tidak bisa ditambahkan
2. Kembali ke Basic Flow Langkah ke 4
E-3 Data halte yang diinputkan aktor salah
1. Sistem memberikan pesan peringatan bahwa data
yang diinputkan salah
2. Kembali ke Alternatif Flow A-2 Langkah ke 3
E-4 Sistem tidak bisa menyimpan data halte
1. Sistem memberikan pesan peringatan bahwa data
tidak bisa disimpan
2. Kembali ke Alternatif Flow A-2 Langkah ke 3
E-5 Sistem tidak Dbisa melakukan penghapusan data
halte
1. Sistem memberikan pesan peringatan bahwa data
gagal dihapus
2. Kembali ke Alternatif Flow A-2 Langkah ke 3
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7. PreConditions
1. Use Case Login telah dilakukan
2. Aktor telah memasuki sistem
8. PostConditions
1. Aktor telah berhasil melakukan pengelolaan data
halte
2. Data pada database berhasil terupdate

4.1.5 Use Case Specification: Kelola Tipe POI

1. Brief Description
Use Case ini digunakan oleh aktor untuk mengelola
data tipe POI vyang terdiri dari fungsi tampil, tambah,
edit, hapus, dan cari data tipe POI.
2. Primary Actor
Admin & Staff
3. Supporting Actor
None
4. Basic Flow
1. Usecase ini dimulai ketika aktor melakukan
pengelolaan data tipe POI
2. Sistem menampilkan data tipe POTI, memberikan
antarmuka untuk penambahan dan pencarian data tipe
POI
3. Aktor melakukan penambahan data tipe POI
A-1 Aktor memilih untuk mencari data tipe POI
A-2 Aktor memilih salah satu data tipe POI
4. Aktor meminta sistem untuk menyimpan data tipe POI
yang telah diinputkan
5. Sistem mengecek data tipe POI yang telah diinputkan
E-1 Data tipe POI yang diinputkan aktor salah
6. Sistem menyimpan data tipe POI ke database dan
memberitahu aktor bahwa data berhasil disimpan
E-2 Sistem tidak bisa melakukan penambahan tipe POI

7. Use Case selesai
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5. Alternative Flow

A-1 Aktor memilih untuk mencari data tipe POI

1.
2.

3.
4.

Aktor mengatur kriteria pencarian

Aktor meminta sistem menampilkan hasil
pencarian.

Sistem menampilkan data tipe POI yang dimaksud
Kembali ke basic flow langkah ke 2

A-2 Aktor memilih salah satu data tipe POI

il

7.

Sistem menampilkan antarmuka untuk mengedit
dan menghapus tipe POI.

Aktor memilih untuk mengedit tipe POI

A-3 Aktor memilih untuk menghapus tipe POI
Aktor melakukan perubahan data

Aktor meminta sistem menyimpan data

Sistem mengecek data tipe POI vyang telah
diinputkan

E-3 Data tipe POI yang diinputkan aktor salah
Sistem menyimpan data tipe POI ke database dan
memberitahu aktor bahwa data berhasil disimpan
E-4 Sistem tidak bisa menyimpan data tipe POI
Kembali ke Alternatif Flow A-2 langkah ke 1

A-3 Aktor memilih untuk menghapus tipe POI

6|

2.

6. Error Flow

Sistem menghapus data tipe POI

E-5 Sistem tidak bisa melakukan penghapusan
data tipe POI

Kembali ke Basic Flow langkah ke 2

E-1 Data tipe POI yang diinputkan aktor salah

1.

2.

Sistem memberikan pesan peringatan bahwa data
yang diinputkan salah
Kembali ke Basic Flow Langkah ke 4

E-2 Sistem tidak bisa melakukan penambahan tipe POI

1. Sistem memberikan pesan peringatan bahwa data
tidak bisa ditambahkan
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2. Kembali ke Basic Flow Langkah ke 4
E-3 Data tipe POI yang diinputkan aktor salah
1. Sistem memberikan pesan peringatan bahwa data
yang diinputkan salah
2. Kembali ke Alternatif Flow A-2 Langkah ke 3
E-4 Sistem tidak bisa menyimpan data tipe POI
1. Sistem memberikan pesan peringatan bahwa data
tidak bisa disimpan
2. Kembali ke Alternatif Flow A-2 Langkah ke 3
E-5 Sistem tidak bisa melakukan penghapusan data tipe
POTI
1. Sistem memberikan pesan peringatan bahwa data
gagal dihapus
2. Kembali ke Alternatif Flow A-2 Langkah ke 3
7. PreConditions
1. Use Case Login telah dilakukan
2. Aktor telah memasuki sistem
8. PostConditions
1. Aktor telah berhasil melakukan pengelolaan data
tipe POI
2. Data pada database berhasil terupdate

4.1.6 Use Case Specification: Kelola POI

1. Brief Description
Use Case 1ini digunakan oleh aktor untuk mengelola
data POI yang terdiri dari fungsi tampil, tambah, edit,
hapus, dan cari data POI.
2. Primary Actor
Admin & Staff
3. Supporting Actor
None
4. Basic Flow
1. Usecase ini dimulai ketika aktor melakukan pengelolaan

data POI
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T e

Sistem menampilkan data POI, memberikan antarmuka
untuk penambahan dan pencarian data POI

Aktor melakukan penambahan data POI

A-1 Aktor memilih untuk mencari data POI

A-2 Aktor memilih salah satu data POI

Aktor meminta sistem untuk menyimpan data POI yang
telah diinputkan

Sistem mengecek data POI yang telah diinputkan

E-1 Data POI yang diinputkan aktor salah

Sistem menyimpan data POI ke database dan memberitahu
aktor bahwa data berhasil disimpan

E-2 Sistem tidak bisa melakukan penambahan POI

Use Case selesai

5. Alternative Flow

A-1 Aktor memilih untuk mencari data POI
1. Aktor mengatur kriteria pencarian
2. Aktor meminta sistem menampilkan hasil
pencarian.
3. Sistem menampilkan data POI yang dimaksud
4. Kembali ke basic flow langkah ke 2
A-2 Aktor memilih salah satu data POI
1. Sistem menampilkan antarmuka untuk mengedit
dan menghapus POI.
2. Aktor memilih untuk mengedit POI
A-3 Aktor memilih untuk menghapus POI
3. Aktor melakukan perubahan data
4. Aktor meminta sistem menyimpan data
5. Sistem mengecek data POI yang telah diinputkan
E-3 Data POI yang diinputkan aktor salah
6. Sistem menyimpan data POI ke database dan
memberitahu aktor bahwa data berhasil disimpan
E-4 Sistem tidak bisa menyimpan data POI
7. Kembali ke Alternatif Flow A-2 langkah ke 1

A-3 Aktor memilih untuk menghapus POI
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2.

6. Error Flow

Sistem menghapus data POI

E-5 Sistem tidak bisa melakukan penghapusan
data POI

Kembali ke Basic Flow langkah ke 2

E-1 Data POI yang diinputkan aktor salah

1,

¥ o

Sistem memberikan pesan peringatan bahwa data
yang diinputkan salah
Kembali ke Basic Flow Langkah ke 4

E-2 Sistem tidak bisa melakukan penambahan POI

il

2

Sistem memberikan pesan peringatan bahwa data
tidak bisa ditambahkan

Kembali ke Basic Flow Langkah ke 4

E-3 Data POI yang diinputkan aktor salah

1.

2

Sistem memberikan pesan peringatan bahwa data
yang diinputkan salah
Kembali ke Alternatif Flow A-2 Langkah ke 3

E-4 Sistem tidak bisa menyimpan data POI

g

2.

Sistem memberikan pesan peringatan bahwa data
tidak bisa disimpan

Kembali ke Alternatif Flow A-2 Langkah ke 3

E-5 Sistem tidak bisa melakukan penghapusan data POI

L

2

Sistem memberikan pesan peringatan bahwa data
gagal dihapus
Kembali ke Alternatif Flow A-2 Langkah ke 3

7. PreConditions

1. Use

Case Login telah dilakukan

2. Aktor telah memasuki sistem

8. PostConditions

1. Aktor telah berhasil melakukan pengelolaan data

POI

2. Data pada database berhasil terupdate
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4.1.

Use Case Specification: Kelola Koridor

1. Brief Description

Use Case 1ini digunakan oleh aktor untuk mengelola

data koridor vyang terdiri dari fungsi tampil, tambah,

edit, dan cari data koridor.

2. Primary Actor

Admin & Staff

3. Supporting Actor

None

4. Basic Flow

.

7.

Usecase ini dimulai ketika aktor melakukan
pengelolaan data koridor

Sistem menampilkan data koridor, memberikan antarmuka
untuk penambahan dan pencarian data koridor

Aktor melakukan penambahan data koridor

A-1 Aktor memilih untuk mencari data koridor

A-2 Aktor memilih salah satu data koridor

Aktor meminta sistem untuk menyimpan data koridor
yang telah diinputkan

Sistem mengecek data koridor yang telah diinputkan
E-1 Data koridor yang diinputkan aktor salah

Sistem menyimpan data koridor ke database dan
memberitahu aktor bahwa data berhasil disimpan

E-2 Sistem tidak bisa melakukan penambahan koridor

Use Case selesai

5. Alternative Flow

A-1 Aktor memilih untuk mencari data koridor
1. Aktor mengatur kriteria pencarian
2. Aktor meminta sistem menampilkan hasil
pencarian.
3. Sistem menampilkan data koridor yang dimaksud
4. Kembali ke basic flow langkah ke 2

A-2 Aktor memilih salah satu data koridor
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1. Sistem menampilkan antarmuka untuk mengedit
dan menghapus koridor.

Aktor memilih untuk mengedit koridor

Aktor melakukan perubahan data

Aktor meminta sistem menyimpan data

g W

Sistem mengecek data koridor vyang telah
diinputkan
E-3 Data koridor yang diinputkan aktor salah
6. Sistem menyimpan data koridor ke database dan
memberitahu aktor bahwa data berhasil disimpan
E-4 Sistem tidak bisa menyimpan data koridor
7. Kembali ke Alternatif Flow A-2 langkah ke 1
6. Error Flow
E-1 Data koridor yang diinputkan aktor salah
1. Sistem memberikan pesan peringatan bahwa data
yang diinputkan salah
2. Kembali ke Basic Flow Langkah ke 4
E-2 Sistem tidak bisa melakukan penambahan koridor
1. Sistem memberikan pesan peringatan bahwa data
tidak bisa ditambahkan
2. Kembali ke Basic Flow Langkah ke 4
E-3 Data koridor yang diinputkan aktor salah
1. Sistem memberikan pesan peringatan bahwa data
yang diinputkan salah
2. Kembali ke Alternatif Flow A-2 Langkah ke 3
E-4 Sistem tidak bisa menyimpan data koridor
1. Sistem memberikan pesan peringatan bahwa data
tidak bisa disimpan
2. Kembali ke Alternatif Flow A-2 Langkah ke 3
7. PreConditions
1. Use Case Login telah dilakukan
2. Aktor telah memasuki sistem

8. PostConditions
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1. Aktor telah berhasil melakukan pengelolaan data
koridor
2. Data pada database berhasil terupdate

4.1.8 Use Case Specification: Kelola Rute

1. Brief Description
Use Case 1ini digunakan oleh aktor untuk mengelola
data rute yang terdiri dari fungsi tampil, tambah, edit,
hapus, dan cari data rute.
2. Primary Actor
Admin & Staff
3. Supporting Actor
None
4. Basic Flow
1. Usecase ini dimulai ketika aktor melakukan
pengelolaan data rute
2. Sistem menampilkan data rute, memberikan antarmuka
untuk penambahan dan pencarian data rute
3. Aktor melakukan penambahan data rute
A-1 Aktor memilih untuk mencari data rute
A-2 Aktor memilih salah satu data rute
4. Aktor meminta sistem untuk menyimpan data rute yang
telah diinputkan
5. Sistem mengecek data rute yang telah diinputkan
E-1 Data rute yang diinputkan aktor salah
6. Sistem menyimpan data rute ke database dan
memberitahu aktor bahwa data berhasil disimpan
E-2 Sistem tidak bisa melakukan penambahan rute
7. Use Case selesail
5. Alternative Flow
A-1 Aktor memilih untuk mencari data rute
1. Aktor mengatur kriteria pencarian
2. Aktor meminta sistem menampilkan hasil
pencarian.

3. Sistem menampilkan data rute yang dimaksud
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4. Kembali ke basic flow langkah ke 2
A-2 Aktor memilih salah satu data rute
1. Sistem menampilkan antarmuka untuk mengedit
dan menghapus rute.
2. Aktor memilih untuk mengedit rute
A-3 Aktor memilih untuk menghapus rute
3. Aktor melakukan perubahan data
4. Aktor meminta sistem menyimpan data
5. Sistem mengecek data rute yang telah
diinputkan
E-3 Data rute yang diinputkan aktor salah
6. Sistem menyimpan data rute ke database dan
memberitahu aktor bahwa data berhasil disimpan
E-4 Sistem tidak bisa menyimpan data rute
7. Kembali ke Alternatif Flow A-2 langkah ke 1
A-3 Aktor memilih untuk menghapus rute
1. Sistem menghapus data rute
E-5 Sistem tidak bisa melakukan penghapusan
data rute
2. Kembali ke Basic Flow langkah ke 2
6. Error Flow
E-1 Data rute yang diinputkan aktor salah
1. Sistem memberikan pesan peringatan bahwa data
yang diinputkan salah
2. Kembali ke Basic Flow Langkah ke 4
E-2 Sistem tidak bisa melakukan penambahan rute
1. Sistem memberikan pesan peringatan bahwa data
tidak bisa ditambahkan
2. Kembali ke Basic Flow Langkah ke 4
E-3 Data rute yang diinputkan aktor salah
1. Sistem memberikan pesan peringatan bahwa data
yang diinputkan salah
2. Kembali ke Alternatif Flow A-2 Langkah ke 3

E-4 Sistem tidak bisa menyimpan data rute
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1. Sistem memberikan pesan peringatan bahwa data
tidak bisa disimpan

2. Kembali ke Alternatif Flow A-2 Langkah ke 3

E-5 Sistem tidak bisa melakukan penghapusan data rute

1. Sistem memberikan pesan peringatan bahwa data
gagal dihapus
2. Kembali ke Alternatif Flow A-2 Langkah ke 3

7. PreConditions

1. Use Case Login telah dilakukan

2. Aktor telah memasuki sistem

8. PostConditions

4.1.9

1. Aktor telah berhasil melakukan pengelolaan data
rute

2. Data pada database berhasil terupdate

Use Case Specification: Lihat Halte

1. Brief Description

Use Case 1ini digunakan oleh aktor untuk melihat

informasi tentang halte BRT yang ada.

2. Primary Actor

Pengguna

3. Supporting Actor

None

4. Basic Flow

1. Use Case 1ini dimulai ketika aktor ingin melihat
informasi halte BRT.

2. Sistem memberi pilihan untuk melihat semua halte
aktif, melakukan pencarian terdekat, atau pencarian
berdasar kata kunci.

3. Aktor memilih untuk melhat semua halte aktif.

A-1 Aktor memilih melakukan pencarian terdekat
A-2 Aktor memilih melakukan pencarian berdasar kata
kunci
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8.
9

Sistem memperlihatkan semua halte BRT vyang aktif
dalam sebuah daftar.

Aktor memilih salah satu halte.

Sistem menampilkan peta lokasi halte yang dipilih.
Aktor memilih untuk melihat detail informasi tentang
halte.

A-3 Aktor memilih untuk memperbesar peta

Sistem menampilkan detail informasi halte tersebut.

Use case selesail

5. Alternative Flow

A-1

Aktor memilih melakukan pencarian terdekat

1. Sistem menampilkan pilihan dari lokasi sekarang atau
dari POI tertentu
2. Aktor memilih dari lokasi sekarang
A-4 Aktor memilih dari POI tertentu
3. Sistem menampilkan halte terdekat dalam peta
4. Aktor memilih untuk melihat daftar halte
A-5 Aktor memilih untuk melihat halte tertentu
5. Sistem menampilkan daftar halte terdekat tersebut
6. Kembali ke Basic Flow langkah ke 5
A-2 Aktor memilih melakukan pencarian berdasar kata kunci
1. Aktor memasukkan kata pencarian halte
2. Sistem menampilkan pilihan halte
E-1 Tidak ditemukan halte yang sesuai
3. Kembali ke Basic Flow langkah ke 5
A-3 Aktor memilih untuk memperbesar peta
1. Sistem menampilkan peta dengan zoom tertentu
2. Aktor memilih memperbesar atau memperkecil peta
3. Use Case selesail
A-4 Aktor memilih dari POI tertentu
1. Sistem menampilkan form pengisian kata kunci
pencarian
2. Aktor memasukkan kata kunci dan melakukan pencarian
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3.

4.

Sistem menampilkan halte yang sesuai dengan
pencarian

Kembali ke Basic Flow langkah ke 5

A-5 Aktor memilih untuk melihat halte tertentu

1.

Kembali ke Basic Flow langkah ke 6

6. Error Flow

E-1 Tidak ditemukan halte yang sesuai

1,

P

Sistem menampilkan peringatan bahwa halte tidak
ditemukan

Kembali ke Alternative Flow A-2 Langkah ke 1

7. PreConditions

Aktor sudah memasuki sistem.

8. PostConditions

Aktor mendapatkan informasi tentang halte BRT yang ada.

4.1.10 Use Case Specification: Lihat Rute

1. Brief Description

Use Case ini digunakan oleh aktor untuk melihat rute

BRT yang ada.

2. Primary Actor

Pengguna

3. Supporting Actor

None

4. Basic Flow

1. Use Case 1ini dimulai ketika aktor ingin melihat
informasi rute BRT.

2. Sistem memperlihatkan semua koridor BRT vyang aktif
dalam peta.

3. Aktor memilih salah satu koridor
A-1 Aktor melakukan pencarian koridor

4. Sistem menampilkan rute yang ada dalam koridor itu

5. Aktor memilih salah satu rute

6. Sistem menampilkan peta rute yang dipilih

7. Use case selesai
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5. Alternative Flow
A-1 Aktor melakukan pencarian koridor
1. Aktor memasukkan kata pencarian koridor
2. Sistem menampilkan pilihan koridor
E-1 Tidak ditemukan rute yang sesuai
3. Kembali ke Basic Flow langkah ke 3
6. Error Flow
E-1 Tidak ditemukan koridor yang sesuai
1. Sistem menampilkan peringatan bahwa rute tidak
ditemukan
2. Kembali ke Alternative Flow A-1 Langkah ke 1
7. PreConditions
Aktor sudah memasuki sistem.
8. PostConditions

Aktor mendapatkan informasi tentang rute BRT yang ada.

4.1.11 Use Case Specification: Cari Rute Perjalanan

1. Brief Description
Use Case 1ini digunakan oleh aktor untuk mendapatkan
pilihan rute yang bisa ditempuh sesuai dengan
kebutuhannya.
2. Primary Actor
Pengguna
3. Supporting Actor
None
4. Basic Flow
1. Usecase 1ini dimulai ketika aktor ingin mendapatkan

pilihan rute vyang bisa ditempuh sesuai dengan

kebutuhannya.
2. Sistem menampilkan antarmuka pilihan titik
keberangkatan.
3. Aktor memilih titik keberangkatan.
4. Sistem menampilkan antarmuka pilihan titik tujuan.
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5. Aktor memilih titik tujuan and meminta sistem untuk
melakukan pencarian.

6. Sistem menampilkan pilihan rute yang bisa ditempuh
dalam daftar.

E-1 Tidak ditemukan rute yang sesuai

7. Aktor memilih satu pilihan rute.
8. Sistem menampilkan detail perjalanan.
9. Aktor memilih untuk melihat peta perjalanan.

A-1 Aktor memilih melihat pilihan halte pergantian
rute
10. Sistem menampilkan peta perjalanan.
11. Use case selesai.
5. Alternative Flow
A-1 Aktor memilih melihat pilihan halte pergantian rute
1. Sistem menampilkan pilihan halte
2. Use case selesai
6. Error Flow
E-1 Sistem tidak menemukan rute yang sesuai
1. Sistem menampilkan peringatan tidak ada rute vyang
sesuai.
2. Use Case selesai.
7. PreConditions
Aktor telah memasuki sistem
8. PostConditions
Aktor telah berhasil mengetahui rute yang harus

dilaluinya untuk mencapai tempat tujuan.

'

.1.12 Use Case Specification: Navigasi

1. Brief Description
Use Case 1ini digunakan oleh aktor untuk mendapatkan
peta navigasi dan petunjuk jalan ke atau dari halte BRT.
2. Primary Actor
Pengguna

3. Supporting Actor
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None

. Basic Flow

1. Usecase 1ni dimulai ketika aktor

ingin mendapatkan

peta navigasi dan petunjuk jalan ke atau dari halte

BRT.

2. Sistem menampilkan peta navigasi yang dibutuhkan.

3. Aktor memilih untuk melihat petunjuk jalan.

A-1 Aktor memilih untuk memperbesar peta.

4. Sistem menampilkan petunjuk

jalan

keberangkatan sampai ke titik tujuan.

5. Use case selesai.
. Alternative Flow
None
. Error Flow
None
. PreConditions
Aktor telah memasuki sistem
. PostConditions
Aktor telah Dberhasil mengetahui

dibutuhkannya.

navigasi

dari

jalan

titik

yang
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5 Entity Relationship Diagram (ERD)

HALTE KORIDOR
KODE_HALTE KODE_KORIDOR
NAMA_HALTE DESKRIPS|_KOR
ALAMAT STATUS
LATITUDE
LONGTUDE i
ORIENTATION
STATUS j%
8 RUTE
st o= s
KCDE DESKRIPSI
DAMS WARNA
AGAUAT IS_DELETED
DESKRIPSI =
LATITUDE
LONGTUDE
IS_DELETED
DETAIL_RUTE
KODE_DETAIL
L URUTAN
O< JARAK_NEXT
IS_DELETED
TIPE_INTEREST
KODE_TIPE
NAVA_TIPE
URL USER ROLE
IS_DELETED USERNAME  =0—+p ROLE
A NAVA_ROLE
PASSWORD
IS_DELETED

Gambar 3. Entity Relationship Diagram
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1 Pendahuluan

1.1 Tujuan

Dokumen Deskripsi Perancangan Perangkat Lunak
(DPPL) bertujuan untuk mendefinisikan perancangan
perangkat lunak yang akan dikembangkan. Dokumen DPPL
tersebut digunakan oleh pengembang perangkat lunak
sebagai acuan untuk implementasi pada tahap

selanjutnya.

1.2 Ruang Lingkup

Perangkat Lunak BRTGuideApp ini dikembangkan dengan

tujuan untuk:

1. Menangani pengelolaan halte.

2 Menangani pengelolaan Point of Interest.

3. Menangani pengelolaan rute.

4 Menangani pengelolaan user.

5 Menangani pencarian rute vyang memungkinkan untuk

suatu kasus perjalanan.
6. Memberikan navigasi untuk mencapai halte tertentu

dan navigasi dalam suatu rute perjalanan.

Perangkat lunak ini berjalan pada lingkungan dengan
platform Windows (desktop) dan telepon seluler vyang
didukung dengan JVM (Java Virtual Machine) dan GPS

(Global Positioning System) .

1.3 Definisi dan Akronim

Daftar definisi akronim dan singkatan:

Keyword/Phrase Definisi

DPPL Merupakan deskripsi perancangan perangkat

lunak yang akan dikembangkan.
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BRTGuideApp Perangkat lunak  panduan  BRT Semarang

J2ME .

POI

menarik bagi seseorang.

1.4 Referensi

Referensi vyang digunakan pada perangkat 1lunak

tersebut adalah:

1. Lucky Prima Lestari Siadari, Pembangunan
Aplikasi Sistem Reservasi Tiket Bus JogloSemar
Berbasis JZME, Universitas Atma Jaya Yogyakarta,
2010.

2. Sony Yanuar, Pembangunan Aplikasi Katalog
Belanja Berbasis Lokasi Memanfaatkan JZME dan
Google Maps APT, Universitas Atma Jaya
Yogyakarta, 2010.

3. Boggs Wendy, Boggs Michael, Mastering UML with
Rational Rose 2002, SYBEX Inc, 2002.

4. Lina Supernova, Spesifikasi Kebutuhan Perangkat
Lunak BRTGuideApp, Universitas Atma Jaya
Yogyakarta, 2012.
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dengan layanan berbasis lokasi menggunakan

POI (Point of 1Interest) adalah 1lokasi

titik spesifik vyang mungkin berguna atau




2 Rancangan Arsitektur

USER SERVICE BUSINESS SERVICE DATA SERVICE
LoginForm User
(fromUI) (from Ent)
\ UserManager /
ChangePassword | ¢ Role
> (fromMgr) | —
(from UI) T 1 ——> (fromEnt)
UserForm // InterestPoint
(fromUI) (from Ent)
Ty pelnterestForm ///// InterestTy pe
(from Ul I _ | InterestManager -~ (fromEnt)
) (fromMgr) B
7
PointInterestForm | _— : [Ty —
(from UI) (from Ent)
PomthtopForm Map
(from U1) (from Ent)
Rute
~| MarkerManager (from Ent)
(fromMgr)
KoridorForm S~ Z
(fromUl) | _ -~ /)/épManager StopPoint
- (fromMgr) (from Ent)
A 7 ) S 7
SetDetailRoute ~ = DetailRute
(ffomUl) |\ " StopManager ~ (from Ent)
| X7 =] (fromMgr) _
\\ -
~C /// Koridor
T~ _— - (from Ent)
HomeForm KoridorManager
(fromUlI) (fromMgr) - :
— DirectionsResponse
} (from Ent)
//// ///7
SR /// PathManager | — Path
(fromuly ——— (fromMgr) | ——=| (fromEnt)

Gambar 2.1 Rancangan Arsitektur BRTGuideApp Desktop App
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USER SERVICE BUSINESS SERVICE DATA SERVICE

PilHalte
{from L) -
Interesthgr InterestPoint
ffrom Mgry {from Ent)

LstPOI [

{from L)

CorridorMgr Corridor

. : {from Magr) {frem Ent)

ViewKoridor | b d ey

{from )

RoutelMgr Route
| ViewRute :_________9 {from Mar) {from Ent)

{from L)

InfoPoint

{fram L)

TypeMgr InterestType
1 Peta [ {from Mgr) {from Ent)
{from Ul)
e =]
MenulUta
{from U1
Hal o S

a tENEEI’b}" ok var) Y 0 {from Ent)

{from U1
Search GoogleMaps sl
ffrom LN} ffrom Mgr)  |—————————={ (from Ent)

MenuHalte
{from U} Pathmgr Path
{from Mgr) (from Ent}

Zoom
{from L)

e ElusSmpN!gr BusStop
avigation (from Mgr) N it s
{from U}

: i ]

L::tHaL:T,E PointMgr Paint
b {from Mgr) {from Ent)

Setlokasi \
from L - Direction

DirectionlMgr Wl o
{from Mgr)
ViewHasil | ———7]
{from U1}
CariRutelMgr CariRute

Instruction {from hMgr) [from Ent}

L \
PencarianRute DetailRute
{from U1y {fram Ent)
] Index
{from U}
DetHasil
ffrom U}

Gambar 2.2 Rancangan Arsitektur BRTGuideApp Mobile App

Program Studi Teknik Informatika DPPL — BRTGuideApp 12/ 73

Dokumen ini dan informasi yang dimilikinya adalah milik Program Studi Teknik Informatika-UAJY dan bersifat
rahasia. Dilarang untuk me-reproduksi dokumen ini tanpa diketahui oleh Program Studi Teknik Informatika




3 Design Model

3.1 Sequence Diagram

Sequence diagram untuk aplikasi desktop BRTGuideApp

adalah sebagai berikut:

APrO O ROl

D 1: start interface

2: i ‘
Hﬂ 3: getDataByUsemam%( )
|

|

|

|
w ;I‘AetDataByUsemam%( )
‘ u 5: getR/clﬂ—‘eBle( )
| J | i
| \ \

put username &

: User : LoginForm : UserManager : User : Role
|

Gambar 3.1 Sequence Diagram : Login
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3.1.2 Ubah Password

Ve
AN

: User : ChangePassword . UserManager : User

1: start interface |

2: input perubahan

|
lﬁgantiPasswordUser( )

|
|
|

4.

i

gantiPasswordUser¢ )

Gambar 3.2 Sequence Diagram : Ubah Password

3.1.3 Pengelolaan Pengguna

3.1.3.1 Lihat Pengguna

A O

. User . UserForm . UserManager : User

1: start interface

3: getDataUserBy( )

\ \ ‘
w TZ: getDataUserBy( )‘

|

|

|

|

|
| 1

Gambar 3.3 Sequence Diagram : Pengelolaan Pengguna - Lihat
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3.1.3.2 Tambah Pengguna

A O O

: User : UserForm : UserManager : User
1: start interface

| |
- 2: input data T ‘ ‘
n 3: simpan data ‘ ‘
T T 4: addUser( ) ‘ ‘
‘ T ~ 5: addUser( ) ‘
\ T H
\ \

Gambar 3.4 Sequence Diagram : Pengelolaan Pengguna - Tambah

3™4.3.3 Edit Pengguna

x O O

_ User : UserForm _ UserManager _: User

| 1: start interface ‘

2: edit data

3: simpan data

4‘
4‘

4: editUser( )

5: editUser( )

|
|
o

Gambar 3.5 Sequence Diagram : Pengelolaan Pengguna - Edit
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3.1.3.4 Hapus Pengguna

\/\\
: User : UserForm : UserManager . User
| 1: start interface ‘ ‘ ‘
2: hapus data
1 3 1 ‘ \
3: deleteUser( ) ‘ ‘
a - 4: deleteUser( ) U

Gambar 3.6 Sequence Diagram : Pengelolaan Pengguna — Hapus

S . 3.5 Cari Pengguna

N

A O O

: User - UserForm : UserManager : User
1: start interface

£

\
i:rinput kriteria pencari

3: cari data

: getDataUserBy( )‘

5: getDataUserBy( )

—

S ——
P g S S

Gambar 3.7 Sequence Diagram : Pengelolaan Pengguna - Cari
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3.1.3.6

()
N

Reset Password Pengguna

A

. User

1: start interface

: UserForm

2: reset password

.

antiPasswordUserF )

: UserManager : User

— —

4TLantiPasswordUserk )

|

Gambar 3.8 Sequence Diagram: Pengelolaan Pengguna - Reset Password
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3.1.4 Pengelolaan Halte

3.1.4.1 Lihat Halte

1]
Q%__________:__
w
5 g
x a
e
) ™
o
=]
[
o 2
bl =
= £
M =
OE —— — —— — & — g
o m
= 3
Loy
@
m
|
M
2 — e — ey B L e ————— O
@
=
|
=
e
B —_—
g =
8 —— T+ — 2t ———-
4 = — k]
? Q| = o
= R =
a| &
=3 =
- 2 T
| [¢a] %
E o m
5 &| E
s ——ig+——+———-
=
5 C
Y ‘a
(W
=3
£ 2
5 (4]
[ o
g [=]
§ T ——1— T ——-
E
o @
ol =
e
=2
=
m
w
| —
()< )
5 —FFmm—— - — — —

Gambar 3.9 Sequence Diagram : Pengelolaan Halte - Lihat
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3.1.4.2 Tambah Halte

L O O

- User : PointStopForm . StopManager : StopPoint
1: start interface

| |
T 2: input data T ‘ ‘
T 3: simpan data ‘ ‘
T ~ 4: addPoint( ) ‘ ‘
‘ - | 5: addPoint( ) ‘
| ! )
\ |

Gambar 3.10 Sequence Diagram : Pengelolaan Halte - Tambah

3.1.4.3 Edit Halte

™

A HO )

: User : PointStopForm : StopManager : StopPoint

| 1: start interface |

L 2: edit data o ‘ ‘
i 3: simpan data u ‘ ‘
T 4: editPoint( ) ‘ ‘
‘ T L 5: editPoint( ) ‘
| | T u
[ [

Gambar 3.11 Sequence Diagram : Pengelolaan Halte - Edit
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3.1.4.4 Hapus Halte

L= )

: User : PointStopForm . StopManager : StopPoint
1: start interface

| |

S 2: hapus data T

T i 3: deletePoint( ) | ‘
‘ | S 4: deletePoint( ) ‘
\ \ o
| |

Gambar 3.12 Sequence Diagram : Pengelolaan Halte - Hapus

3.1.4.5 Cari Halte

A OO O

: User : PointStopForm : StopManager _: StopPoint
1: start interface

2. input kriteria pencari

ol

3: cari data

4‘

: getStopPointBy( )

_—
_—— B

L‘J: getStopPointBy( 1
\ \

Gambar 3.13 Sequence Diagram : Pengelolaan Halte - Cari
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3.1.4.6 Atur Ikon Halte

L HO O

: User : PointStopForm _: InterestManager . InterestType
1: start interface

LJ 2: edit ikon L]

3: simpan

ol 4: setlconHalte( )

5: setlconHalte

|

|

|

|

Q|

; :
|

Gambar 3.14 Sequence Diagram: Pengelolaan Halte - Atur Ikon

3.1.5 Pengelolaan Tipe POI

3.1.5.1 Lihat Tipe POI

A O &

: User : TypelnterestForm  : InterestManager . InterestType

|

?

l_'rgetlnterestTypeBy )
1 H “
[

1: start interface |

: getinterestTypeBy( P

|

Gambar 3.15 Sequence Diagram : Pengelolaan Tipe POI - Lihat
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3.1.5.2 Tambah Tipe POI

L HO @

: User : TypelnterestForm _: InterestManager . InterestType

1: start interface
!

2: input data

3: simpan

4: addType( )

5: addType( )

|
|
o

Gambar 3.16 Sequence Diagram : Pengelolaan Tipe POI - Tambah

Sl . 5.3 Edit Tipe POI

A O O

: User : TypelnterestForm _: InterestManager . InterestType
1: start interface

| |
2: edit data

r [ ‘
3: simpan

T P T ‘

4: editType
T ype() |

-

5: editType

|

|

|

|

()‘
o
|

4‘

Gambar 3.17 Sequence Diagram : Pengelolaan Tipe POI - Edit
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3.1.5.4 Hapus Tipe POI

N
/\ /\ : : Q
. User : TypelnterestForm _: InterestManager . InterestType

1: start interface ‘ ‘

2:h dat ‘
apus data .

L Ll 4: deleteType

|

|

|

()‘

|

|
u L 3: deleteType( ) ‘
|
|
|

Gambar 3.18 Sequence Diagram : Pengelolaan Tipe POI - Hapus

3.1.5.5 Cari Tipe POI

) }—Q Q
: User : TypelnterestForm . InterestManager : InterestType

1: start interface

2: input kriteria pencarian

}
u 3: cari data
|
\

: getinterestTypeBy/( %

/ITL: getinterestTypeBy( )

Gambar 3.19 Sequence Diagram : Pengelolaan Tipe POI - Cari
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3.1.6 Pengelolaan POI

3.1.6.1 Lihat POT

fz?‘ __________ -

w
@
-
5
a
=
=
o
] s
g ]
=3
1] o
| [
g T U e T T R o
-
g
E
5 0
O
&2
5
=
£
©
o
]
w
o
E 2
= @
[all =]
7 .
L I B e
kS|
£

I.IJS: getinterestPointBy( )
U 4: markerinterest( )

2: getinterestPointBy( ) |

—— T — 4t ——-

—_—F

O O 0 0 O O O
|

E
[=]
LL|
=/
|
)l
=t
|
=
[=
=
R=
[=]
[all

1: start interface

A
u

Gambar 3.20 Sequence Diagram : Pengelolaan POI - Lihat
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3.1.6.2 Tambah POI

~ O O

. User : PointinterestForm : InterestManager . InterestPoint
1: start interface

2: input dat ‘ ‘

i input data u) ‘ ‘
3: si

ol simpan 7 ‘ ‘

4: addPoint( ) ‘ ‘

- - 5: addPoint( ) U

Gambar 3.21 Sequence Diagram : Pengelolaan POI - Tambah

3.1.6.3 Edit POI

A HO @,

: User : PointInterestForm _: InterestManager : InterestPoint
1: start interface

L] 2: edit data LI ‘ ‘
| | |
3: simpan
1 P 1 | |
T 4: editPoint( ) ‘ ‘
5: editPoint
| 1 1 0]
| - )
\ \ \ \
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Gambar 3.22 Sequence Diagram : Pengelolaan POI - Edit

3.1.6.4 Hapus POI

N
)

Q

. User . PointinterestForm . InterestManager . InterestPoint
1: start interface

SRR
4‘

| | ‘ ‘
2: hapus data

el \ \

3: deletePoint( ) ‘ ‘

L 4: deletePoint( ) ‘

i I

gy

Gambar 3.23 Sequence Diagram : Pengelolaan POI - Hapus

3.1.6.5 Cari POI

X O O O
: User : PointinterestForm _: InterestManager

. InterestPoint
1: start interface

2: input kriteria pencarian

u
|
\

: getlnterestPointByq )
\

/ITL: getinterestPointBy( )

Gambar 3.24 Sequence Diagram : Pengelolaan POI - Cari
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3.1.7 Pengelolaan Koridor

3.1.7.1 Lihat Koridor

3]
% i — [ —
” o
@
=
e |
L2
=
=
(1]
o &
y -
e — T —
=
iz
(::] Al ——— —— — [ — 7 — =
s w
- =
] 2
[} =
[ =
"u-j m
3 =] o
| w o
E =
s ——— e ——
®
a =
= =
=
T
o
po o
=]
=
5§ —(——=f3+——Ft———J————
v -
y ol % =
= = 2
3 = a
] il o
5 "\ o =
b & = a
L] O
% =] = [1=]
< o
IR — S e — e —— — — —
1 —
4 =
- |
(=]
%
£ &
= o
LI_: (3]
g ——F—T—+F — —+F+— 1T 31— — —
5
> 8
e
Q
€
=
m
ki
E‘
7]
(%{ 4 44— — — ——

Gambar 3.25 Sequence Diagram : Pengelolaan Koridor - Lihat
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3.1.7.2 Tambah Koridor

X O o O

: User : KoridorForm : KoridorManager : Koridor

/uz: getNewNumCorr( )

1

‘ 4:
<777

1: start interface

=

: getNewNumCorr( )

—[C .-

5: input data D

|
|
|
u 6: simpan
H
|
|

7: addCorr( )

8: addCorrf

i
|
|

0

!

e
e A

Gambar 3.26 Sequence Diagram : Pengelolaan Koridor - Tambah

3.1.7.3 Edit Koridor

S ) i

: User : KoridorForm : KoridorManager : Koridor

1: start interface ‘

| |
u 2: edit data /u
U\ 3: simpan w ‘
U w 4: editCorr( )
|

U w 5: editCorr( )
| ] ]
|

Gambar 3.27 Sequence Diagram : Pengelolaan Koridor - Edit
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3.1.7.4 Cari Koridor

M
i \/ N }—Q Q
: User - KoridorForm : KoridorManager : Koridor

1: start interface

a 2: input kriteria pencarian %
|

3: cari data
u

L
LH /u 4: getKorBy( )
‘ 5: getDataCorrBy

|
|
|
T 1 0
| ! W

Gambar 3.28 Sequence Diagram : Pengelolaan Koridor - Cari

3.1.7.5 Tambah Rute Koridor

N

/ ‘\ /‘ N }—Q Q
- User : SetRoute : KoridorManager : Rute
| 1: start interface | ‘ ‘
2: tambah rute
T J ‘ ‘
3: setRoute( ) ‘ ‘
4: setRoute( ) ‘
I u
|

Gambar 3.29 Sequence Diagram : Pengelolaan Koridor - Tambah Rute
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3.1.7.6 Hapus Rute Koridor

\/\\
: User : SetRoute . KoridorManager : Rute
1: start interface ‘ ‘ ‘
2: hapus rute
R \ \
3: removeRoute

T 1 i |
‘ - u4: removeRoute( ) ‘

Gambar 3.30 Sequence Diagram : Pengelolaan Koridor - Hapus Rute
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3.1.8 Pengelolaan Rute

3.1.8.1 Lihat Rute
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Gambar 3.31 Sequence Diagram : Pengelolaan Rute - Lihat
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3.1.8.2 Tambah Rute

L O O

: User : KoridorForm : KoridorManager . Rute

Ve
\

1: start interface

2: input data i
o 3: simpan o ‘ ‘
| | 4: addRoute() ‘ ‘
‘ - u 5: addRoute( ) ‘
| | | |
| | |

Gambar 3.32 Sequence Diagram : Pengelolaan Rute - Tambah

3.1.8.3 Edit Rute

A O )

: User : KoridorForm : KoridorManager : Rute

| 1: start interface |

2: edit dat
T edit data i’ ‘

3: simpan

4‘

4: editRoute( )

5: editRoute( )

-
4‘
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Gambar 3.33 Sequence Diagram : Pengelolaan Rute - Edit

3.1.8.4 Hapus Rute

: User : KoridorForm . KoridorManager : Rute

1: start interface ‘

2: hapus data

u 1 |
u L 3: deleteRoute( ) ‘
‘ L 4: deleteRoute( )

|
|
|
|
|

Gambar 3.34 Sequence Diagram : Pengelolaan Rute - Hapus

3.1.8.5 Cari Rute

A FO @

: User : KoridorForm : KoridorManager : Rute

1: start interface ‘

L% input kriteria pencarilﬁz ‘

3: getRouteBy( )

-

4: getDataRouteBy( )

|
|
v

Gambar 3.35 Sequence Diagram : Pengelolaan Rute - Cari
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3.1.8.6 Tambah Halte Rute

C@@QQ

: User : SetDetailRoute _: KoridorManager : DetailRute _: DirectionsResponse

u
F
|

1: start interface

2: tambah halte

3: setHalte( ) ‘
4: setHalte( )

‘ 5: get[Pata ‘
‘ 6: setJarak( ) /I_H

Gambar 3.36 Sequence Diagram : Pengelolaan Rute - Tambah Halte

3.1.8.7 Hapus Halte Rute

~ O O O O

: User : SetDetailRoute _: KoridorManager : DetailRute _: DirectionsResponse

1: start interface ‘

| |
U 2: hapus halte M ‘

U M 3: removeHalte( )
‘ D 4: removeHalte( )
| |
| |
| |
| |

]

]

‘ 5: getl?ata( )

|

|

|

|

\
H : setJarak( ) ‘ /I_H
|

|

Gambar 3.37 Sequence Diagram : Pengelolaan Rute - Hapus Halte
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3.1.8.8 Reset Jarak

i@@@@

_ User _: SetDetailRoute : KoridorManager : DetailRute _: DirectionsResponse

: start interface
2: reset jarak

3: resetJarak()

|
w 4: getILata
U 5: setJarak( ) ‘

I—

T
[[i

\
\
T
\
|

Gambar 3.38 Sequence Diagram : Pengelolaan Rute - Reset Jarak

Sedangkan sequence diagram untuk aplikasi mobile

BRTGuideApp adalah sebagai berikut:
3.1.9 Lihat Halte
3.1.9.1 Lihat Data Halte

A S -

_: User _: ListHalte : BusStopMgr _: BusStop

1: start interface

\ \

LH /u 2: getHalteList( )
‘ LH /u 3: getHalteList( )
\ A A

R

Gambar 3.39 Sequence Diagram : Lihat Halte - Data Halte
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3.1.9.2 Cari Halte

OO OO

_ User _: Search _: ListHalte : BusStopMar _: BusStop

/4
o

1: start interface |

2: input pencarian

u‘ |
T | |
L e | |
: |

‘ 5: getHalteList( )
‘ 6: getHalteList( )

Gambar 3.40 Sequence Diagram : Lihat Halte - Cari
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3.1.9.3 Cari Halte Terdekat

f

11: get attributes

eMaps

- Go

o
=
T
=

9: set attributes

10: ‘retrieveStaticImage[ )

- Point

T: set attributes

8: Fnarkerlmerestl_ )

2
47
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Gambar 3.41 Sequence Diagram : Lihat Halte - Cari Terdekat
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3.1.9.4 Lihat Peta Halte

A O O OO0 0O 0

_ User _ ListHalte : BusStopMgr _ BusStop _ Peta : GoogleMaps : Map

g

6: start interface

‘ u7 retrieveStaticlmage( )

8: retrieveStaticlmage( )

i
\

‘ 5: lihat halte
E

!

Gambar 3.42 Sequence Diagram : Lihat Halte - Peta
3.1.9.5 Lihat Info Halte

O O QO O O O

: User : ListHalte : BusStopMar : BusStop : Peta : GoogleMaps : Map : InfoPoint
1: start interface

2: lihat halte ‘

3: getHalteList( ) ‘
‘ 5: getHalteList( ) ‘

6: start lten‘ace

7: retrieveStaticlmage( )
8: retrieveStaticimage( )
10: start in(erfac;u ‘

|
|
|
|
| ]
N

Gambar 3.43 Sequence Diagram : Lihat Halte - Info

‘ 9: |ihlt info ‘
f f f

_—r ]
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3.1.10 Lihat Rute

3.1.10.1 Lihat Koridor

A O )

: User : ViewKoridor : CorridorMgr : Corridor

‘ | |
/u 2: getCorrlList( ) ‘ ‘

u /u 3: getCorrList( ) ‘

o

1

Gambar 3.44 Sequence Diagram : Lihat Rute - Lihat Koridor

1: start interface

3.1.10.2 Cari Koridor

2 k@, FO=@. O

- User : Search : ViewKoridor : CorridorMar : Corridor

‘ 1: start interface ‘

u 2: input pencarian/u
U 3: cari M
|

U
u
|
|

6: getCorrList( ) ‘

|
w 5: getCorrList( )
|

Gambar 3.45 Sequence Diagram : Lihat Rute - Cari Koridor
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3.1.10.3 Lihat Rute

X OO0 0O O

_ User : ViewKoridor : ViewRute : RouteMar
1: start interface ‘

|
U 2: lihat rute w

3: start interface ‘
| |

|
‘ 5: getRouteList( )
| I

|

U
]
|
|
| | |

/U4: getRoutelList( ) ‘

Gambar 3.46 Sequence Diagram : Lihat Rute - Lihat Rute
3.1.10.4 Lihat Peta Rute

8 0w Qu@©. O Q

ViewRute : Peta : PathMgr : GoogleMaps : Direction
T: start interface

m 2: lihat peta rute ‘
Q staulnten‘ace ‘
‘ /? 6: retrievesuticlmage( )

5: getDirection( )

|
/I_J 7: get attributes

|
‘ |
| |
| U
| |
| |

Gambar 3.47 Sequence Diagram : Lihat Rute - Peta
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3.1.11 Cari Rute Perjalanan

0O 0 0O O O

- User _: Setl okasi _: PencarianRute _: CariRuteMar . CanRute - ViewHasil

1: latur lokasi keberangkatlan

2: atur lokasi tujuan

|
|
|
|
|
4: set Idkasi U

- getRute2Halte( )

- getHaltelrisan( )

9: getUrut( )

0: start interface

— - — — . VR

|

|

|

|

|

|
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| i
| |

Gambar 3.48 Sequence Diagram : Cari Rute Perjalanan
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3.1.12 Navigasi
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Gambar 3.49 Sequence Diagram : Navigasi
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4 Class
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Gambar 4.1 Class Diagram BRTGuideApp Desktop Application - 1
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Path
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Gambar 4.2 Class Diagram BRTGuideApp Desktop Application - 2
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Gambar 4.3 Class Diagram BRTGuideApp Mobile Application - 1
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4.1 Physical Data Model

HALTE KORIDOR
KODE HALTE  char®3) KCDE int
NAMA_HALTE varchar(s0) DESKRIPSI_KOR varchar(50)
ALAMAT varchar(200) STATUS varchar(11)
LATITUDE double precision
LONGTUDE double precision KODE = KODE
ORIENTATION varchar(7) R
STATUS varchar(11) ‘
RUTE
KODE_RUTE int
INTEREST KODE int
KODE int NAMA_RUTE varchar(50)
KCDE_TIPE int DESKRIPSI_RUTE text
NAVA varchar(50) WARNA varchar(10)
ALAMAT varchar(200) IS_DELETED numeric(1)
DESKRIPSI varchar(200)
LATITUDE double precision
LONGTUDE double precision KODE_RUTE T KODE_RUTE
IS_DELETED  numeric(1) DETAIL_RUTE
| KODE DETALL int
KODE_TIPE = KODE_TIPE KODE_RUTE int
KODE_HALTE char(3)
KODE HALTE = KODE_HALTE LR It
TIPE_INTEREST B - JARAK_NEXId &
KCDE TIPE int IS_DELETED numeric (1)
NAMA_TIPE varchar(20) USER
UR. varchar(200) USERNAME  varchar(16) IDROLE = ID ROLE
IS_ DELETED  numeric(1) D ROLE int \v
NAMA varchar(50)
PASSWORD text ReCE
IS_DELETED  numeric(1) ID_ROLE int
NAMA_ROLE varchar(20)

Gambar 4.1 Physical Data Model
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5 Deskripsi Dekomposisi

5.1 Dekomposisi Data

5.1.1 Deskripsi Entitas Data Halte
NAMA TIPE PANJANG KETERANGAN
Kode halte Char 3 Kode halte, primary key
Nama halte Variable 50 Nama dari halte
Character
Alamat Variable 100 Alamat dari halte
Character
Latitude Double = Latitude dari halte
Longitude Double = Longitude dari halte
Orientation Variable 7 Jenis orientasi dari halte
Character
Status Variable 11 Status dari halte
Character
5.1.2 Deskripsi Entitas Data Tipe_Interest
NAMA TIPE PANJANG KETERANGAN
Kode tipe Integer 5 Kode dari tipe POI, primary
key
Nama tipe Variable 20 Nama dari tipe POI
Character
Url Variable 200 Url icon marker dari tipe
Character POI
Is deleted Numeric 1 Status dari tipe POT,
terhapus atau belum
5.1.3 Deskripsi Entitas Data Interest
NAMA TIPE PANJANG KETERANGAN
Kode Integer - Kode dari POI, primary key
Kode_tipe Integer - Kode dari tipe POI, foreign
key
Nama Variable 50 Nama POI




Character
Alamat Variable 100 Alamat dari POI
Character
Deskripsi Variable 200 Deskripsi dari POI
Character
Latitude Double = Latitude dari POI
Longitude Double 2 Longitude dari POI
Id deleted Numeric s Status dari POI, terhapus
atau tidak
5.1.4 Deskripsi Entitas Data Rute
NAMA TIPE PANJANG KETERANGAN
Kode rute Integer = Kode dari rute, primary
key
Kode Integer - Kode koridor dari rute,
foreign key
Nama rute Variable 50 Nama dari rute
Character
Deskripsi rute Text - Deskripsi dari rute
Warna Variable 10 Warna dari rute
Character
Is deleted Numeric 1 Status dari nre J
terhapus atau tidak
5.1.5 Deskripsi Entitas Data Koridor
NAMA TIPE PANJANG KETERANGAN
Kode Integer = Kode dari koridor, primary
key
Deskripsi kor Variable 50 Deskripsi dari koridor
Character
Status Variable 11 Status dari koridor
Character
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5.1.6

Deskripsi Entitas Data Detail Rute

NAMA TIPE PANJANG KETERANGAN

Kode detail Integer = Kode dari detail rute,
primary key

Kode rute Integer = Kode rute dari detail rute,
foreign key

Kode halte Character 3 Kode halte dari detail
rute, foreign key

Urutan Integer == Urutan dari detail rute

Jarak next Integer = Jarak menuju detail rute
selanjutnya

Is deleted Numeric 1 Status dari detail rute,
terhapus atau belum

5.1.7 Deskripsi Entitas Data Role
NAMA TIPE PANJANG KETERANGAN
Id role Integer - Id dari role, primary key
Nama role Variable 20 Nama dari role
Character

5.1.8 Deskripsi Entitas Data User
NAMA TIPE PANJANG KETERANGAN
Username Variable 16 Username dari user, primary
Character key
Id role Integer = Id role dari user, foreign
key
Nama Variable 50 Nama dari user
Character
Password Text = Password dari user
Is deleted Numeric 1 Status dari wuser, terhapus
atau belum
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6 Antarmuka Perangkat Lunak
Antarmuka perangkat lunak BRTGuideApp untuk

aplikasi desktop:

6.1 Login

Trans Semarang

Username | |

Password |

Masuk

Gambar 6.1 Perancangan Antarmuka Login
Antarmuka di atas adalah rancangan antarmuka
ketika pengguna pertama kali memasuki sistem. Pengguna
diminta mengisikan username dah passwordnya pada
textbox yang tersedia untuk bisa login. Jika username
dah password benar, maka pengguna akan masuk ke form
beranda. Jika salah, maka sistem akan menampilkan pesan

kesalahan.
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6.2 Ubah Password

UBAHPASSWORD

Pass Lama | |

Pass Baru | |

Conf Pass | |

Simpan | Batal

Gambar 6.2 Perancangan Antarmuka Ubah Password

Antarmuka di atas adalah rancangan antarmuka
ketika pengguna 1ingin merubah passwordnya. Pengguna
diminta untuk mengisikan password lama, password baru,
dan  konfirmasi password Dbarunya pada form vyang
tersedia. Jika password lama sesuai, dan pengisian
password baru benar, maka sistem akan merubah password
pengguna. dJika pengisian password lama atau password
baru salah, maka sistem akan memberikan  pesan

kesalahan.
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6.3 Beranda

Beranda Koridor Halte POI Pengguna Username

BRT Semarang

Gambar 6.3 Perancangan Antarmuka Beranda
Antarmuka di atas adalah rancangan antarmuka
beranda, setelah pengguna berhasil login. Dari
antarmuka ini, pengguna bisa mulai memilih menu

pengelolaan yang terdapat di bagian atas form.
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6.4 Pengelolaan Koridor

Beranda Koridor Halte POl Pengguna Username
DataKoridor ]
PetaKoridor |
Edit | Rute |
Tambah - Edit =
Simpan | Batal

Gambar 6.4 Perancangan Antarmuka Pengelolaan Koridor

Antarmuka 6.4 ini adalah rancangan antarmuka untuk
pengelolaan koridor. Antarmuka menampilkan data koridor
yang ada, peta koridor, dan tempat pengguna untuk
menambah atau mengedit data koridor.

Kontrol peta terdapat pada bagian kanan, di mana
pengguna bisa melakukan pergeseran dan perbesaran.

Ketika pengguna melakukan double klik pada salah
satu data koridor, peta akan menampilkan peta koridor
yvang dipilih tersebut dan pada bagian bawah form akan
diperlihatkan keterangan koridor tersebut.

Sementara ketika pengguna mengklik satu data
koridor yang ada, antarmuka menampilkan tombol Edit dan
Rute. Jika tombol Edit diklik, maka antarmuka akan
menampilkan data koridor yang bersangkutan pada form

edit di Dbagian bawah, untuk diedit oleh pengguna.
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Pengguna bisa membatalkan atau menyimpan perubahan yang
dilakukan melalui tombol Simpan atau Batal.
Sementara Jjika penggguna memilih tombol Rute,

antarmuka akan menampilkan form berikut:

Koridor XXX

PetaKoridor
Rute Tersedia

Tambah | Hapus

Rute Koridor

Gambar 6.5 Perancangan Antarmuka Pengaturan Rute

Antarmuka di atas adalah rancangan antarmuka di
mana pengguna mengatur rute apa saja yang ada di dalam
satu koridor. Antarmuka menampilkan peta koridor, data
rute yang tersedia, dan data rute yang sudah ada di
dalam koridor tersebut.

Ketika pengguna melakukan double klik ke salah satu
data rute, maka peta akan menampilkan ©peta rute
tersebut.

Kontrol peta terdapat pada bagian kanan, di mana
pengguna bisa melakukan pergeseran dan perbesaran.

Pengguna bisa melakukan penambahan rute ke koridor
dengan melakukan klik pada salah satu data pada tabel

rute vyang tersedia, lalu menekan tombol Tambah.
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Sementara jika pengguna ingin menghapus suatu rute dari
koridor, pengguna bisa memilih data rute vyang ingin
dihapus dari tabel rute di bagian bawah, lalu menekan

tombol Hapus.

6.5 Pengelolaan Rute

Beranda Koridor Halte POI Pengguna Username
Data Rute T
PetaRute |
Edit | Detail | Hapus |
Tambah - Edit L™ |
Simpan | Batal

Gambar 6.6 Perancangan Antarmuka Pengelolaan Rute

Antarmuka 6.6 ini adalah rancangan antarmuka untuk
pengelolaan rute. Antarmuka menampilkan data rute yang
ada, peta rute, dan tempat pengguna untuk menambah atau
mengedit data rute.

Kontrol peta terdapat pada bagian kanan, di mana
pengguna bisa melakukan pergeseran dan perbesaran.

Ketika pengguna melakukan double klik pada salah
satu data rute, peta akan menampilkan peta rute yang
dipilih tersebut.

Sementara ketika pengguna mengklik satu data rute
yang ada, antarmuka menampilkan tombol Edit, Detail

Rute, dan Hapus. Jika tombol Edit diklik, maka
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antarmuka akan menampilkan data rute yang bersangkutan
pada form edit di Dbagian bawah, untuk diedit oleh
pengguna. Pengguna bisa membatalkan atau menyimpan
perubahan vyang dilakukan melalui tombol Simpan atau
Batal.

Tombol Hapus dipilih untuk melakukan penghapusan
rute. Sementara jika penggguna memilih tombol Detail

Rute, antarmuka akan menampilkan form berikut:

Rute XXX

PetaRute
Halte Tersedia

Tambah | Hapus

Halte Rute

Resetlarak

Gambar 6.7 Perancangan Antarmuka Pengaturan Detail Rute

Antarmuka di atas adalah rancangan antarmuka di
mana pengguna mengatur urutan halte yang ada di dalam
satu rute. Antarmuka menampilkan peta rute, data halte
yang tersedia, dan data halte yang sudah ada di dalam
rute tersebut.

Ketika pengguna melakukan double klik ke salah satu
data halte, maka peta akan menampilkan peta halte

tersebut.
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Kontrol peta terdapat pada bagian kanan, di mana
pengguna bisa melakukan pergeseran dan perbesaran.

Pengguna bisa melakukan penambahan halte ke rute
dengan melakukan klik pada salah satu data pada tabel
halte vyang tersedia, lalu menekan tombol Tambah.
Sementara Jjika pengguna ingin menghapus suatu halte
dari rute, pengguna bisa memilih data halte yang ingin
dihapus dari tabel halte di bagian bawah, lalu menekan
tombol Hapus.

Pengguna bisa mengatur ulang Jjarak antar halte

melalui tombol Reset Jarak pada bagian bawah form.

6.6 Pengelolaan Halte

Beranda Koridor Halte POI Pengguna Username
Setlkon PetaHalte L
Tambah - Edit T

Simpan | Batal
DataHalte
Edit
Hapus

Gambar 6.8 Perancangan Antarmuka Pengelolaan Halte
Antarmuka 6.8 ini adalah rancangan antarmuka untuk
pengelolaan halte. Antarmuka menampilkan data halte
yvang ada, peta halte, tempat pengguna untuk menambah

atau mengedit data halte, dan pengaturan ikon.
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Kontrol peta terdapat pada bagian kanan, di mana
pengguna bisa melakukan pergeseran dan perbesaran.

Pada pengaturan ikon di bagian atas form,
ditampilkan ikon halte yang digunakan saat ini. Dengan
menekan tombol Edit, pengguna bisa mengganti ikon yang
digunakan.

Ketika pengguna melakukan double klik pada salah
satu data halte, peta akan menampilkan peta halte yang
dipilih tersebut.

Sementara ketika pengguna mengklik satu data halte
yang ada, antarmuka menampilkan tombol Edit dan Hapus.
Jika tombol Edit diklik, maka antarmuka akan
menampilkan data halte vyang bersangkutan pada form
edit, untuk diedit oleh pengguna. Pengguna Dbisa
membatalkan atau menyimpan perubahan vyang dilakukan
melalui tombol Simpan atau Batal.

Tombol Hapus dipilih untuk melakukan penghapusan
halte.
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6.7 Pengelolaan Tipe POI

Beranda Koridor Halte FOI Pengguna Username

DataTipe POI
Tambah - Edit

Simpan | Batal

Edit | Hapus

Gambar 6.9 Perancangan Antarmuka Pengelolaan Tipe POI

Antarmuka 6.9 ini adalah rancangan antarmuka untuk
pengelolaan tipe POI. Antarmuka menampilkan data tipe
POI yang ada, serta tempat pengguna untuk menambah atau
mengedit data tipe.

Ketika pengguna mengklik satu data tipe vyang ada,
antarmuka menampilkan tombol Edit dan Hapus. Jika
tombol Edit diklik, maka antarmuka akan menampilkan
data tipe vyang bersangkutan pada form edit, untuk
diedit oleh pengguna. Ikon tipe POI bisa dilihat dari
url vyang diinputkan pengguna melalui tombol Lihat.
Pengguna bisa membatalkan atau menyimpan perubahan yang
dilakukan melalui tombol Simpan atau Batal.

Sementara itu tombol Hapus dipilih untuk melakukan

penghapusan tipe POI.
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6.8 Pengelolaan POI

Beranda Koridor Halte POI Pengguna Username
Tambah - Edit Petapol —
Simpan | Batal o
Data POI
Edit
Hapus

Gambar 6.10 Perancangan Antarmuka Pengelolaan POI

Antarmuka 6.10 ini adalah rancangan antarmuka untuk
pengelolaan POI. Antarmuka menampilkan data POI vyang
ada, peta POI, dan tempat pengguna untuk menambah atau
mengedit data POI.

Kontrol peta terdapat pada bagian kanan, di mana
pengguna bisa melakukan pergeseran dan perbesaran.

Ketika pengguna melakukan double klik pada salah
satu data POI, peta akan menampilkan peta POI vyang
dipilih tersebut.

Sementara ketika pengguna mengklik satu data POI
yang ada, antarmuka menampilkan tombol Edit dan Hapus.
Jika tombol Edit diklik, maka antarmuka akan
menampilkan data POI yang bersangkutan pada form edit,
untuk diedit oleh pengguna. Pengguna bisa membatalkan
atau menyimpan perubahan yang dilakukan melalui tombol

Simpan atau Batal.
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Tombol Hapus dipilih untuk melakukan penghapusan
POI.

6.9 Pengelolaan Pengguna

Beranda Koridor Halte POI Pengguna Username

DataPengguna
Tambah - Edit

Simpan | Batal

Edit | Hapus | Reset Pass

Gambar 6.11 Perancangan Antarmuka Pengelolaan Pengguna

Antarmuka 6.11 ini adalah rancangan antarmuka untuk
pengelolaan pengguna. Antarmuka menampilkan data tipe
pengguna yang ada, serta tempat untuk menambah atau
mengedit data pengguna.

Ketika salah satu data pengguna diklik, antarmuka
akan menampilkan tombol Edit, Hapus, dan Reset
Password. Jika tombol Edit diklik, maka antarmuka akan
menampilkan data pengguna yang bersangkutan pada form
edit, wuntuk diedit. Pengguna bisa membatalkan atau
menyimpan perubahan vyang dilakukan melalui tombol

Simpan atau Batal.
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Tombol Hapus dipilih untuk melakukan penghapusan
pengguna. Sementara tombol Reset Password digunakan

untuk mereset password pengguna.

Sedangkan antarmuka perangkat lunak BRTGuideApp

untuk aplikasi mobile:

6.10 Menu Utama

MENU

* Halte
s Rute
* (Cari Rute Perjalanan

Kembali ] 4

Gambar 6.12 Perancangan Antarmuka Menu Utama
Antarmuka di atas adalah rancangan antarmuka menu
utama, yaitu Halte, Rute, dan Pencarian Rute. Pengguna

bisa memilih satu dari 3 menu utama tersebut.
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6.11 Menu Halte

Halte BRT

* SemuaHalte
* Halte Terdekat
* Pencarian

Kembali Pilih

Gambar 6.13 Perancangan Antarmuka Menu Halte
Antarmuka di atas adalah rancangan antarmuka
ketika pengguna 1ingin melihat halte BRT (dari menu
utama. Ada 3 menu di sini, vyaitu untuk melihat daftar
semua halte, halte terdekat, ataupun melakukan

pencarian halte dengan keyword tertentu.

6.12 Lihat Halte

Halte

[xxx] Halte-1
Alamat-1

[xxx] Halte-2
Alamat-2

Kembali Lihat

Gambar 6.14 Perancangan Antarmuka Lihat Halte

Antarmuka di atas adalah rancangan antarmuka

ketika pengguna ingin melihat daftar halte, baik semua
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halte, halte terdekat, ataupun halte hasil pencarian.

Daftar halte ditampilkan dalam list, dengan menu untuk

melihat lokasi halte

6.13 Lihat Peta

dalam peta.

[xxx] Halte-1

Peta Google

Y

Lokasi
hzlte Info

Mavigasi

Zoom

Cari Rute

Kembali

Menu

Gambar 6.15 Perancangan Antarmuka Lihat Peta

Antarmuka di

atas adalah rancangan antarmuka

ketika pengguna ingin melihat lokasi dalam peta, baik

itu halte ataupun rute. Jika peta yang dilihat adalah

lokasi dari sebuah halte, maka akan muncul menu untuk

melihat info, navigasi, perbesaran, dan pencarian rute

dari halte tersebut.
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6.14 Lihat Info

Info [xxx]

No
Mama
Alamat :
Lat :
Lng
Status

Kembali 0K

Gambar 6.16 Perancangan Antarmuka Lihat Info

Antarmuka di atas adalah rancangan antarmuka
ketika pengguna 1ingin melihat 1info dari suatu halte

ataupun POT.

6.15 Navigasi

MNavigasi

Petz Google

LY

Lokasi Lokssi pengsuna
halte
Petunjuk
MNavigasi
Zoom
Kembali Menu

Gambar 6.17 Perancangan Antarmuka Navigasi
Antarmuka di atas adalah rancangan antarmuka
ketika pengguna ingin melihat peta navigasi untuk
mencapaili suatu halte dari lokasinya/POI tertentu.

Pengguna bisa melakukan perbesaran peta ataupun melihat
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petunjuk navigasi dari menu yang ada. Berikut adalah
rancangan antarmuka ketika pengguna memilih untuk

melihat petunjuk navigasi:

Info Mavigasi

Head toJalan Dr Cipto

Kembali

Gambar 6.18 Perancangan Antarmuka Petunjuk Navigasi

6.16 Zoom

Zoom

Pata Google

Y

Lokasi
halte

Kembali Bantuan

Gambar 6.19 Perancangan Antarmuka Zoom
Antarmuka di atas adalah rancangan antarmuka
ketika pengguna 1ingin melihat perbesaran peta, baik
peta halte, rute, ataupun navigasi. Dengan menekan
angka 1, peta akan diperbesar. Sementara angka 3 akan

memperkecil peta yang ada.
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6.17 Pencarian

Pencarian

No/ Nama

Kembali Cari

Gambar 6.20 Perancangan Antarmuka Pencarian
Antarmuka di atas adalah rancangan antarmuka
ketika pengguna 1ingin mencari halte atau rute dengan
kata kunci tertentu. Pengguna bisa mengetikkan kata
kunci pencarian pada TextField vyang tersedia, lalu

menekan tombol Cari.

6.18 Atur Lokasi

Lokasi
dari | Lokasisaya o
Kembali 0K

Gambar 6.21 Perancangan Antarmuka Atur Lokasi

Antarmuka di atas adalah rancangan antarmuka

ketika pengguna 1ingin mengatur lokasi inputan, baik
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ketika mencari halte terdekat, ataupun mengatur titik
keberangkatan dan tujuan ketika mencari suatu rute
perjalanan.

Antarmuka tersebut menampilkan pilihan lokasi
dalam bentuk ChoiceGroup popup, yang bisa dipilih
pengguna. Jika pengguna memilih halte/POI (pada menu
pencarian rute perjalanan), maka antarmuka akan
menampilkan TextField untuk mengetikkan kata kunci

pencarian.

6.19 Halte Terdekat

Mearby
Patz Google
L
L
-
Lokasi -
pENgEUNa
Lihat Daftar
Lihat Halte
Kembali Menu

Gambar 6.22 Perancangan Antarmuka Halte Terdekat
Antarmuka di atas adalah rancangan antarmuka
ketika pengguna 1ngin melihat halte terdekat dari
lokasinya/POI tertentu. Pengguna bisa bergeser ke
halte-halte di sekeliling dengan menekan tanda panah.
Pengguna bisa melihat daftar halte atau peta lokasi

halte tertentu dari menu yang disediakan.
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6.20 Lihat Koridor

Koridor
[x] Koridor-1
[x] Koridor-2
Lihat
Cari
Kembali Menu

Gambar 6.23 Perancangan Antarmuka Lihat Koridor
Antarmuka di atas adalah rancangan antarmuka
ketika pengguna ingin melihat daftar koridor yang ada,
ataupun daftar koridor hasil pencarian. Pengguna bisa
melihat rute apa saja yang ada dalam koridor itu dengan
memilih menu “Lihat”. Berikut adalah rancangan

antarmuka untuk melihat rute tersebut:

Koridor-1
Rute-1

* Jalan-1 Jalan-2

Rute-2

* Jalan-3 Jalan-4

Kembali Lihat

Gambar 6.24 Perancangan Antarmuka Lihat Rute
Pengguna bisa melihat peta rute dengan memilih

menu “Lihat”.
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6.21 Pencarian Rute

Pencarian Rute

Lokasiberangkat:
Halte-1
Lokasitujuan:
Halte-2

Cari
Edit keberangkatan
Edit tujuan

Kembali Menu

Gambar 6.25 Perancangan Antarmuka Pencarian Rute

Antarmuka di atas adalah rancangan antarmuka
ketika pengguna sudah menentukan 2 titik vyang akan
dicari kemungkinan rute BRT-nya (dari antarmuka Atur
Lokasi). Pengguna bisa melanjutkan pencarian dengan
menu “Cari”, ataupun mengedit titik keberangkatan dan
titik tujuan melalui menu yang ada.

Jika pengguna memutuskan untuk melakukan
pencarian, maka aplikasi akan mencari rute vyang

memungkinkan dan menampilkannya sebagai berikut:

Hasil Pencarian

Hasil-1

Hasil-2

Hasil-3

Hasil-4

Kembali Lihat

Gambar 6.26 Perancangan Antarmuka Lihat Hasil Pencarian
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Pilihan rute

ditampilkan dalam list dengan sorting

dari Jjarak terpendek. Pengguna bisa melihat detail

perjalanan dari suatu hasil pencarian tersebut dengan

memilih menu “Lihat”, vyang kemudian akan menampilkan

antarmuka sebagai berikut:

Detail Perjalanan

Hasil-1

Hasil-2

Hasil-3

Hasil-4
Lihat Peta
MNavigasi
Halte

Kembali Menu

Gambar 6.27 Perancangan Antarmuka Detail Perjalanan

Pilihan halte pemberhentian bisa dilihat dari menu

Halte, dan akan

tampil form vyang menampilkan halte

pilihan pergantian rute:

Pilihan Halte 1

[xxx] Halte-1

[xxx] Halte-2

[®xxx] Halte-3

[xxx] Halte-4

Kembali

Gambar 6.28 Perancangan Antarmuka Pilihan Halte
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