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Pengembangan Aplikasi Tutorial Gelang Paracord Berbasis

Multimedia

INTISARI

Perkembangan teknologi infomasi saat 1ini begitu
pesat, seiring peran yang sangat penting pada beberapa
aspek kehidupan masyarakat Dbaik sebagai alat Dbantu
maupun sebagai media penyampaian informasi.

Tujuan penelitian ini adalah untuk mengembangkan
aplikasi tutorial gelang paracord berbasis multimedia
serta mengembangkan aplikasi tutorial gelang paracord
berbasis multimedia yang lebih mudah digunakan sehingga
semua kalangan dapat menggunakannya dirumah.

Aplikasi ini berbasis multimedia dan dibuat
menggunakan Adobe Flash dan aplikasi pendukung lainnya.
Diharapkan dengan aplikasi tutorial gelang paracord
Berbasis Multimedia ini pembelajaran tutorial gelang
paracord semakin digemari.

Kata Kunci :gelang paracord, multimedia, aplikasi, tutorial.
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