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INTISARI 
 
 
 

 Bahasa Bali merupakan  sarana komunikasi dalam 
kehidupan sehari-hari masyarakat Bali. Bahasa Bali 
sangat erat kaitannya dengan rasa bahasa atau yang 
sering disebut Sor Singgih Basa Bali. Bahasa Bali kerap 
kali dipakai acuan dalam tingkatan-tingkatan bahasa 
yaitu alus sor, alus mider, alus singgih, dan kasar. 

Multimedia banyak digunakan dalam media 
pembelajaran. Multimedia disini berarti penggabungan 
beberapa elemen seperti teks, suara, gambar, animasi, 
dan video sehingga mempermudah proses pembelajaran. 
Salah satu penggunaannya adalah untuk pembelajaran 
Bahasa Bali. Pengembangan aplikasi mobile berbasis iOS 
ini dilakukan dengan tujuan agar pengguna aplikasi ini 
khususnya masyarakat Bali dapat mengetahui penggunaan 
bahasa Bali yang benar,  yang dimaksud disini adalah 
penggunaan Sor Singgih Basa Bali. Metode dalam 
pengembangan aplikasi ini yaitu dengan menggunakan 
Xcode, bahasa pemrograman Swift dan aplikasi yang 
dibuat dapat berjalan di perangkat Iphone.  

Hasil yang diperoleh dari pengembangan aplikasi 
pembelajaran ini adalah dapat mempermudah pembelajaran 
bahasa bali (sor singgih basa bali) dan berdasarkan 
hasil pengujian responden Pembangunan Aplikasi Mobile 
Pembelajaran Bahasa Bali sudah baik untuk digunakan 
oleh masyarakat. 
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Xcode 
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