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INTISARI

Waterpark CitraGrand Mutiara Yogyakarta merupakan
sebuah wahana wisata permainan alir dan rekreasi
keluarga di daerah Wates, Yogyakarta. Wahana 1ini
mengangkat tema Treasures Adventure yang siap
memberikan keceriaan dan sensasi tersendiri  bagi
penikmat petualangan olahraga air di daerah Yogyakarta.
Dalam rangka memberikan layanan kepada pengunjung,
dibutuhkan berbagai jenis peralatan yang harus dikelola
dengan baik. Sistem inventori di Waterpark CitraGrand
Mutiara Yogyakarta saat 1ini masih menggunakan sistem
manual yang mengakibatkan proses inventarisasi menjadi
lebih lama. Oleh karena 1itu, perlu dibangun sistem
informasi inventori untuk Waterpark Citra Grand Mutiara
Yogyakarta.

Sistem informasi inventori untuk Waterpark Citra
Grand Mutiara Yogyakarta akan mencatat dan merekap data
inventaris Waterpark lebih rinci, lengkap, dan
teroganisir datanya. Sistem informasi inventori ini
dibangun dengan menggunakan bahasa C# dan menggunakan
basis data MySQL.

Dengan penggunaan sistem informasi inventori ini,
proses inventarisasi menjadi lebih cepat dalam
pengaksesan data (laporan), lebih akurat data yang
diterima, dan tidak memakan waktu lama dalam proses
inventarisasi sehingga dapat terkendali dengan baik.
Selain itu, inventori 1ini membantu mengelola barang-
barang inventaris perusahaan dan dapat menyajikan
informasi inventori yang rinci, lengkap, dan akurat.

Kata kunci : inventarisasi, C#, Waterpark CitraGrand
Mutiara Yogyakarta, sistem informasi inventori

Pembimbing I : Benyamin L. Sinaga, S.T., M.Comp.
Pembimbing IT : Findra Kartika S. D., S.T., M.M.
Tanggal Pendadaran : 28 Juli 2016
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